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Aufgabe 1 (Matrix-Spiele):

Spieler A und B wählen sich Zahlen a und b respektive aus der Grundmenge {1, 2, 3, . . . , 1000}.
Falls

a ≤ b− 2 → A gewinnt
a = b− 1 → B gewinnt
a = b → unentschieden
a = b + 1 → A gewinnt
a ≥ b + 2 → B gewinnt

Der Gewinner einer Runde erhält vom Verlierer 1 EUR. Bei einem Unentschieden gibt es
keine Auszahlung.

(a) Beschreibe die Gewinnmatrix für Spieler A.

(b) Formuliere ein lineares Programm, dessen ganzzahlige Lösung die Strategie des Spie-
lers B beschreibt, der seinen erwarteten Verlust minimieren will.

(c) Finde eine Strategie für B, die seinen erwarteten Verlust minimiert. (Hinweis : Wel-
cher Wert sollte aufgrund der Eigenschaften der Gewinnmatrix (symmetrisch ist sie
nicht, aber...) als erwarteter Verlust für B herauskommen?)

(8+8+14 Punkte)
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