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Kapitel 2 - Quiz 1

Graphendefinitionen und Eulerwege
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Problem 3.1: (s-t-Weg).
Gegeben: Ein Graph G=(V,E), ein Startknoten s, ein Zielknoten t
Gesucht: Ein Weg von s nach t, falls einer existiert

Problem 3.2: (Zusammenhangskomponente)
Gegeben: Ein Graph G=(V,E), ein Startknoten s
Gesucht: Die Menge alles von s in G erreichbaren Knoten,
eine Menge von Kanten, die die Erreichbarkeit sicherstellt




il e

L ]
-
*
-

é; 9l

i
P Pea( .

* e LA R AT R AR TR R E AT B RIE RN LR . xEssPORSN PSP NI N0t tadRNsdRuviinedrvess
» - B PSS s B PN NG Pt N PN PN PG NI N TN NG NP N N N

Cf{ Qu cl\ &,

Q..ole.\ S ovt‘( €

¢ -

<<
.
X
Q
Y
¢
-

3
V)
~

L\/(_h’l e}” Uﬂ ZWo'Sc

Gnr‘ten €x; \l.‘cn",

EPOHE P AEAIVYARIE D A AR A 239500 FRIBR PR R E VORI RSP HARPAESEINIER LT TV IR DERFVIEGLPOP PR AFR YRS s« BEDIB A ARSI NN T IS AR R LT PARTREDACHD e




Sepgnetgesstdsentanvdatue . S s NOAN FIREIIABOALASR IR WV IR IRRNSEDPRN
» - ~~~M’J~~~~'v~~~‘v“

Carz 3.3
Wewn €in Wey avisdhe, zve Uolea s vad € i einto
G"I’"‘“ e—"a't\lc'”” A JNM ex{.n(’erf qucl\ &1 PP%G( .

R A

I

£
/7

deu 33‘»& €S elutn noo( k‘,rZere., ‘4/¢j'.

W“ = g‘ e. o ‘/‘,
T

Hur e:um/
beswcht !

‘ icld  der Amq‘n&. dess  W* '(3’!&7["!33{:‘ (4 s
AD(:: :q:a‘r‘:‘ /(c.‘ne.. J‘ﬁ)‘” beSach/&\ k..okq , isk Q/So e Pﬁ a/ /

W

7
' 4

7

e
G b

7z

Y

4
7,

A

id
3
2
Q
2
i
21
i
2
¥
2
ey
i
<
R
2
242
2
Ry
i
it
i
4 |
{
1t
2
¥
i
53
T3
R
1 S
7
.3

24
e A A TR AR N EEE RN SN

i,

7




@@

'Dﬂ.;l&é'(ﬂ.‘lihQ‘t-&‘ho-‘..a;tdﬂ..-'&a “w Fare s LK FTERENEERE RE R RS 2 L RN R A AR TSNS A AR EYL EAR L AR AT R A X NS E R R A RN BN LR SRR RN R R FRIRBIIAREALABR SR WV ERedPRItOIRN
N NS PN NP PN o N I N0 NP N ISP PN N NP NS N0 NP PN ONE 80 N PN NS N0 NN N N0 N8 PN NG g NP N 0 3 N PN NG N0 NP N TN N N N N

G

DEFleoU 36 ( un , Eﬁv*)

(]) Eiu _k_lzlj st e Kreiskreier Gn,h.

(Z) Eim Bavm st eme a’-‘*“‘"‘“"”ﬁ" %"f M"'Je M Clyem MIJ
(Mso! e l(f&'ﬁ‘;c:ﬁf' z\/m"t"‘&nll:ﬂjeuJér 6"'0,[1)

()) Ein MG"“C‘J" BW"’ lS‘{‘ ein Beuw alef qﬂe /(40'/&.
Ve.dlvisﬁ(&"‘ . (“uc‘nmcl wclﬁ gmqéwm . E.‘J[;s‘((: gf“";"j i ec")

N N N AN NN Ny
- '/. $ # ‘(4
////.////ffz,%

77

aaaaaaaaaaa

) AAR S TR A T T R R R



Algorithwmus 3.7

INPUT: Graph G = (V,E), Knoten s
OUTPUT: Knotenmenge Y C V, die von s aus erreichbar ist,

Kantenmenge T C E, die die Erreichbarkeit sicherstellt

1. Sei R:={s}, Y:={s}, T:=0
2. WHILE (R#@) DO {
2.1. Wahle ve R
2.2. IF (es gibt kein we V\Y mit e={v,wjcE) THEN
2.2.1. R:=R\{v}
2.3. ELSE {
2.3.1.Wabhle ein w € V\Y mit e={v,w} € E
2.3.2. Setze R:=Rufw},Y:= Yuiw} T:=Tu {e}

}

3. STOP
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Satz 3.8. Der Algorithmus 3.7 ist
(1) endlich

(2) korrekt.
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Mehr demnachst!

s.fekete@tu-bs.d
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