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Algorithwmus 3.7

INPUT: Graph G = (V,E), Knoten s
OUTPUT: Knotenmenge Y C V, die von s aus erreichbar ist,

Kantenmenge T C E, die die Erreichbarkeit sicherstellt

1. Sei R:={s}, Y:={s}, T:=0
2. WHILE (R#@) DO {
2.1. Wahle ve R
2.2. IF (es gibt kein we V\Y mit e={v,wjcE) THEN
2.2.1. R:=R\{v}
2.3. ELSE {
2.3.1.Wabhle ein w € V\Y mit e={v,w} € E
2.3.2. Setze R:=Rufw},Y:= Yuiw} T:=Tu {e}

}

3. STOP
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Satz 3.8. Der Algorithmus 3.7 ist
(1) endlich

(2) korrekt.

7/,
A

LY

N

i/
5

BPIRETIAPOALAB R I OR WV IReSRNStIE IS

7

-

7/

i s
Y '/f
v

G

g7

%

'f
¢

v

7

7

7z

¢

-

- 9

/



rrrrrrrr

S I WRePrPTELLAD TRy 'EELA LT R A dw Petn 2 A LRI EERNE _ FE T AR EE SN E -.-19.. Pn!‘.‘ﬁ..l'\vﬂa“')ukbevi‘Qe‘lo!u!AQ&I«‘D'-}Q'-n.n'.A L4400y ysamaen
NG D NG AN N P NI N I NG NG N P NS AN PN N NI NG N 0 NP A NS N NG N N P N AN N -z:

~N~~~~~~~N~~~N~~~ ~~~~~~~~~~~~N~~~ ~~~~~~~~~~~~~~N~

st (V1) e s erdubes

() o jeben 260
(Q) q ”C ((ao{bq "
(LJ U7, emfaa‘lc
wr it b.‘sl‘lnj
kemen Uees &Uie‘&&).
misSea  wif uocL geiqen, dass

X,

6 sad von S
léi-olk WL"'I“' Jte ‘-Saefijt, /(qo‘k/meaje. y
((-10{3'\ I k&tme.‘ JSQ

wichf ervechncen

e ere chbare., (wo{tﬁ

A‘t evomvtén

M G vo“ .
Jer x‘?m G , oad  S€ {x,«/} eue nute

ﬁ.é" xeY yé7.

woede x avch U R hiy nge(%f
Der Al ithmg S"Ofr" qber mcl\*' bevor x aus R e tlent
wu,alc 30’315 Wlfd " nur Voq&«ommeq, wénuny e

w (12) ket lante {xgGuit y&Y gt i Widegpch
Zur MML‘M

Do x au J gehdct,

A w\\\x\\‘\\\\\\\\s\;\\\\\ww@m\ ..

eus ecreichbar (o "“!‘k“"’)

N R I N

wwwwwwwwww



Kapitel 3.4:
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Algorithwmus 3.7

INPUT: Graph G = (V,E), Knoten s
OUTPUT: Knotenmenge Y C V, die von s aus erreichbar ist,

Kantenmenge T C E, die die Erreichbarkeit sicherstellt

1. Sei R:={s}, Y:={s}, T:=0
2. WHILE (R#@) DO {
2.2. IF (es gibt kein we V\Y mit e={v,wjcE) THEN
2.2.1. R:=R\{v}
2.3. ELSE {
2.3.1.Wabhle ein w € V\Y mit e={v,w} € E
2.3.2. Setze R:=Rufw},Y:= Yuiw} T:=Tu {e}

}

3. STOP
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Algorithwmus 3.7

INPUT: Graph G = (V,E), Knoten s
OUTPUT: Knotenmenge Y C V, die von s aus erreichbar ist,

Kantenmenge T C E, die die Erreichbarkeit sicherstellt

1. Sei R:={s}, Y:={s}, T:=0

2. WHILE (R+@) DO §

2.1. Wahle ve R

2.2. IF (es gibt kein we V\Y mit e={v,wjcE) THEN
2.2.1. R:=R\{v}

2.3. ELSE {
2.3.1.Wabhle ein w € V\Y mit e={v,w} € E
2.3.2. Setze R:=Rufw},Y:= Yuiw} T:=Tu {e}

}

3. STOP
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| get the job done. CAN YOU MAKE IT

What the hell do you WITHOUT KILLING
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Algorithmus DATENSTRUKTUR
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DATENSTRUKTUR II
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STACK-EMPTY(S)
1 if top[S] =0

2 then return WAHR
3 else return FALSCH
PusH(S, z)

1 top[S] « top[S] +1
2 Sltop[S]] — =

Por(S)

1 if STACK-EMPTY(S)

2 then error “Unterlauf”

3 else top(S] « top[S] —1
4 return S[top[S] + 1]
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KARRIERECHANCEN!

KARRIERE SPIEGEL

® Home @ Berufsstart @ Berufsleben @ Ausland @ Stellensuche @ Job

LG uEl Auto und Beruf - KarriereSPIEGEL » o

05.10.2012 Drucken | Senden | Feedback | Merken
Informatiker im Autobau

Mehr Software als im Kampfjet

Von Peter lig
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KARRIERECHANCEN!

Am liebsten reine Informatiker

Insgesamt 30 Mitarbeiter werkeln bei Daimler an der Systemarchitektur des
Infotainment im Auto, die meisten sind Informatiker oder Ingenieure der
Elektrotechnik. Vor sechs Jahren waren es noch halb so viele. "Bei
Berufseinsteigern sind uns reine Informatiker am liebsten”, sagt Matthias
Stumpfle, der Leiter der Abteilung: "Sie sind in der Informatik grindlich
ausgebildet, das Branchen-Know-how bringen wir ihnen bei."
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KARRIERECHANCEN!
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Breitensuche liefert kirzeste Wege von einer Quelle avs

e

AL LY

| Viele “Samwmler”
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A. LOS bei ,NULL"
B. Bis ,ANGEKOMMEN!":
® Solange du noch nicht aufgestanden warst:

> W$n ein oder mehrere direkte Nachbarn
aursrtehen:

1. Einen dieser Nachbarn merken
2. In der nachsten Runde:
2.1. aufstehen
2.2. Zahl merken
3. In der ubernachsten Runde hinsetzen
C. Nach ,,ANGEKOMMEN!":

® Auf gemerkten Nachbarn zeigen

R ——




A. LOS bei ,NULL"
B. Bis ,ANGEKOMMEN!":
® Solange du noch nicht aufgestanden warst:

» Wenp ein oder mehrere direkte Nachbarn
aufstehen:

1. Einen dieser Nachbarn merken
2. In der nachsten Runde:
2.1. aufstehen
2.2. Zahl merken
3. In der ubernachsten Runde hinsetzen
C. Nach ,,ANGEKOMMEN!":

® Auf gemerkten Nachbarn zeigen
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Mehr demnachst!

s.fekete@tu-bs.d
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