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Kapitel 3.8:
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Algorithwmus 3.7

INPUT: Graph G = (V,E), Knoten s
OUTPUT: Knotenmenge Y C V, die von s aus erreichbar ist,

Kantenmenge T C E, die die Erreichbarkeit sicherstellt

1. Sei R:={s}, Y:={s}, T:=0
2. WHILE (R#@) DO {
2.1. Wahle ve R
2.2. IF (es gibt kein we V\Y mit e={v,wjcE) THEN
2.2.1. R:=R\{v}
2.3. ELSE {
2.3.1.Wabhle ein w € V\Y mit e={v,w} € E
2.3.2. Setze R:=Rufw},Y:= Yuiw} T:=Tu {e}

}

3. STOP
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2.3. ELSE { ’l]6

2.3.1.Wdhle ein w € V\Y mit e={vw} € E ‘

2.3.2.SetzeR:=Rufw}, Y:= Yuiw} T:=Tu{e}
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INPUT: Graph G = (V,E), Knoten s U U v U
OUTPUT:  Knotenmenge Y C V, die von s aus erreichbar ist, X 1 2 3 4

Kantenmenge T C E, die die Erreichbarkeit sicherstellt

1. Sei R:={s}, Y:={s}, T:=0
6 WHILE (R#@) DO { “
‘ 2.1. Wahle ve R
2.2. TF (es gibt kein we V\Y mit e=fyw}cE) THEN S O
2.2.1. R:=R\{v}

2.3. ELSE { U6

2.3.1.Wdhle ein w € V\Y mit e={vw} € E ‘

2.3.2.SetzeR:=Rufw}, Y:= Yuiw} T:=Tu{e}
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INPUT: Graph G = (V,E), Knoten s U U v U
OUTPUT:  Knotenmenge Y C V, die von s aus erreichbar ist, X 1 2 3 4

Kantenmenge T C E, die die Erreichbarkeit sicherstellt

1. Sei R:={s}, Y:={s}, T:=0
6 WHILE (R#@) DO { “
‘ 2.1. Wahle ve R
2.2. TF (es gibt kein we V\Y mit e=fyw}cE) THEN S O
2.2.1. R:=R\{v}
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OUTPUT: Knotenmenge Y C V, die von s aus erreichbar ist,

Kantenmenge T C E, die die Erreichbarkeit sicherstellt
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‘ 2.1. Wahle ve R
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INPUT:  Graph G = (VE), Knoten s v () (), ()
X 1 2 3 4

OUTPUT: Knotenmenge Y C V, die von s aus erreichbar ist,

Kantenmenge T C E, die die Erreichbarkeit sicherstellt
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| Algorithmus 3.7 |
INPUT: Graph G = (V,E), Knoten s U U v U
OUTPUT:  Knotenmenge Y C V, die von s aus erreichbar ist, X 1 2 3 4

Kantenmenge T C E, die die Erreichbarkeit sicherstellt

1. Sei R:={s}, Y:={s}, T:=0

6 WHILE (R#@) DO { “

‘ 2.1. Wahle ve R
2.2. TF (es gibt kein we V\Y mit e=fyw}cE) THEN S O
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INPUT: Graph G = (V,E), Knoten s U U v U
OUTPUT:  Knotenmenge Y C V, die von s aus erreichbar ist, X 1 2 3 4

Kantenmenge T C E, die die Erreichbarkeit sicherstellt

1. Sei R:={s}, Y:={s}, T:=0

6 WHILE (R#@) DO { “

‘ 2.1. Wahle ve R
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X 1 2 3 4
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Kantenmenge T C E, die die Erreichbarkeit sicherstellt
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X 1 2 3 4
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Kantenmenge T C E, die die Erreichbarkeit sicherstellt
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6 WHILE (R#@) DO { “
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2.2. TF (es gibt kein we V\Y mit e=fyw}cE) THEN S O

2.2.1. R:=R\{v}

2.3. ELSE { U6

2.3.1.Wdhle ein w € V\Y mit e={vw} € E ‘

2.3.2.SetzeR:=Rufw}, Y:= Yuiw} T:=Tu{e}

€ ﬁ U3 U4 @ veU7) Vg
| @1050302 V4 V3 Vg Ug V1 V2 U7 V8 V4 § U1 Us U8 VU7 Us Vg X




| Algorithmus 3.7
INPUT:  Graph G = (VE), Knoten s v () (), ()
X 1 2 3 4

OUTPUT: Knotenmenge Y C V, die von s aus erreichbar ist,

Kantenmenge T C E, die die Erreichbarkeit sicherstellt

1. Sei R:={s}, Y:={s}, T:=0

6 WHILE (R#@) DO { “

‘ 2.1. Wahle ve R
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| Algorithmus 3.7

INPUT: Graph G = (V,E), Knoten s
OUTPUT: Knotenmenge Y C V, die von s aus erreichbar ist,

Kantenmenge T C E, die die Erreichbarkeit sicherstellt

1. Sei R:={s}, Y:={s}, T:=0
6 WHILE (R#9) DO {
‘ 2.1. Wahle ve R
2.2. IF (es gibt kein we V\Y mit e={vw}cE) THEN
2.2.1. R:=R\{v}
2.3. ELSE {

2.3.1.Wdhle ein w € V\Y mit e={vw} € E
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OUTPUT: Knotenmenge Y C V, die von s aus erreichbar ist,

Kantenmenge T C E, die die Erreichbarkeit sicherstellt

1. Sei R:={s}, Y:={s}, T:=0
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INPUT: Graph G = (V,E), Knotfen s U U v /U
YUl 2 3 4

OUTPUT: Knotenmenge Y C V, die von s aus erreichbar ist,

Kantenmenge T C E, die die Erreichbarkeit sicherstellt
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2.3.2.SetzeR:=Rufw}, Y:= Yuiw} T:=Tu{e}

\) 07@01?}5?}3 V9 Vg4 V3 Vg Vg V1 V2V7V8UV4 § U1 Us VR U7 Vs U4X




| Algorithmus 3.7 |
INPUT: Graph G = (V,E), Knotfen s U U v /U
YUl 2 3 4

OUTPUT: Knotenmenge Y C V, die von s aus erreichbar ist,

Kantenmenge T C E, die die Erreichbarkeit sicherstellt

1. Sei R:={s}, Y:={s}, T:=0 !

6 WHILE (R#®) DO §

2.1. Wahle ve R
2.2. IF (es gibt kein we V\Y mit e={vw}cE) THEN S O

2.2.1. R:=R\{v}
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\) 07@01?}5?}3 V9 Vg4 V3 Vg Vg V1 V2V7V8UV4 § U1 Us VR U7 Vs U4X




| Algorithmus 3.7 |
INPUT:  Graph G = (VEE), Knoten s /U 1 Uz /03 /U 4

OUTPUT: Knotenmenge Y C V, die von s aus erreichbar ist,

Kantenmenge T C E, die die Erreichbarkeit sicherstellt
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INPUT:  Graph G = (VE), Knoten s v 1 Uz X /03 vV 4

OUTPUT: Knotenmenge Y C V, die von s aus erreichbar ist,

Kantenmenge T C E, die die Erreichbarkeit sicherstellt

1. Sei R:={s}, Y:={s}, T:=0 !
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INPUT:  Graph G = (VE), Knoten s v 1 Uz X /03 vV 4

OUTPUT: Knotenmenge Y C V, die von s aus erreichbar ist,

Kantenmenge T C E, die die Erreichbarkeit sicherstellt

1. Sei R:={s}, Y:={s}, T:=0 !

6 WHILE (R#®) DO §
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INPUT:  Graph G = (VE), Knoten s v 1 Uz X /03 vV 4

OUTPUT: Knotenmenge Y C V, die von s aus erreichbar ist,

Kantenmenge T C E, die die Erreichbarkeit sicherstellt

1. Sei R:={s}, Y:={s}, T:=0 !

6 WHILE (R#®) DO §

2.1. Wahle ve R
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INPUT:  Graph G = (VE), Knoten s v 1 Uz X /03 vV 4

OUTPUT: Knotenmenge Y C V, die von s aus erreichbar ist,

Kantenmenge T C E, die die Erreichbarkeit sicherstellt

1. Sei R:={s}, Y:={s}, T:=0 !

6 WHILE (R#®) DO §

2.1. Wahle ve R
2.2. IF (es gibt kein we V\Y mit e={vw}cE) THEN S O

2.2.1. R:=R\{v}
2.3. ELSE {
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INPUT:  Graph G = (VE), Knoten s v 1 Uz X /03 vV 4

OUTPUT: Knotenmenge Y C V, die von s aus erreichbar ist,

Kantenmenge T C E, die die Erreichbarkeit sicherstellt

1. Sei R:={s}, Y:={s}, T:=0 !

6 WHILE (R#®) DO §

2.1. Wahle ve R
2.2. IF (es gibt kein we V\Y mit e={vw}cE) THEN S O

2.2.1. R:=R\{v}
2.3. ELSE {

2.3.1.Wdhle ein w € V\Y mit e={vw} € E

2.3.2.SetzeR:=Rufw}, Y:= Yuiw} T:=Tu{e}
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INPUT:  Graph G = (VE), Knoten s v 1 Uz X /03 vV 4

OUTPUT: Knotenmenge Y C V, die von s aus erreichbar ist,

Kantenmenge T C E, die die Erreichbarkeit sicherstellt

1. Sei R:={s}, Y:={s}, T:=0 !

6 WHILE (R#®) DO §

2.1. Wahle ve R
2.2. IF (es gibt kein we V\Y mit e={vw}cE) THEN S O

2.2.1. R:=R\{v}
2.3. ELSE {
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| Algorithmus 3.7
INPUT:  Graph G = (VE), Knoten s v 1 v 9 X (), 3 () 4

OUTPUT: Knotenmenge Y C V, die von s aus erreichbar ist,

Kantenmenge T C E, die die Erreichbarkeit sicherstellt

1. Sei R:={s}, Y:={s}, T:=0

6 WHILE (R#@) DO { “

‘ 2.1. Wahle ve R
2.2. TF (es gibt kein we V\Y mit e=fyw}cE) THEN S O

2.2.1. R:=R\{v}
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| Algorithmus 3.7
INPUT:  Graph G = (VE), Knoten s v 1 v 9 X (), 3 () 4

OUTPUT: Knotenmenge Y C V, die von s aus erreichbar ist,

Kantenmenge T C E, die die Erreichbarkeit sicherstellt

1. Sei R:={s}, Y:={s}, T:=0

6 WHILE (R#@) DO { “

‘ 2.1. Wahle ve R
2.2. TF (es gibt kein we V\Y mit e=fyw}cE) THEN S O
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Kantenmenge T C E, die die Erreichbarkeit sicherstellt ‘ k

1. Sei R:={s}, Y:={s}, T:=0

—), WHILE (R#@) DO { “

2.1. Wadhle ve R
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INPUT:  Graph G = (VE), Knoten s v 1 v 9 X (), 3 () 4

OUTPUT: Knotenmenge Y C V, die von s aus erreichbar ist,

Kantenmenge T C E, die die Erreichbarkeit sicherstellt ‘ k

1. Sei R:={s}, Y:={s}, T:=0
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| Algorithmus 3.7 |
INPUT:  Graph G = (VE), Knoten s v 1 Uz X /03 vV 4

OUTPUT: Knotenmenge Y C V, die von s aus erreichbar ist,

Kantenmenge T C E, die die Erreichbarkeit sicherstellt

1. Sei R:={s}, Y:={s}, T:=0 !

6 WHILE (R#®) DO §

2.1. Wahle ve R
2.2. IF (es gibt kein we V\Y mit e={vw}cE) THEN S O U5
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INPUT:  Graph G = (VE), Knoten s v 1 Uz X /03 vV 4

OUTPUT: Knotenmenge Y C V, die von s aus erreichbar ist,

Kantenmenge T C E, die die Erreichbarkeit sicherstellt

1. Sei R:={s}, Y:={s}, T:=0 !

6 WHILE (R#®) DO §

2.1. Wahle ve R
2.2. IF (es gibt kein we V\Y mit e={vw}cE) THEN S O U5

2.2.1. R:=R\{v}
2.3. ELSE {

2.3.1.Wdhle ein w € V\Y mit e={vw} € E

2.3.2.SetzeR:=Rufw}, Y:= Yuiw} T:=Tu{e}

s U U2 Uy @ veU7) VS

S U@VU] ”05@?]2 Ugq V3 Vg Vg V1 V2V7V8UV4 § V1 Us U] U7 Uy V4 X




| Algorithmus 3.7 |
INPUT:  Graph G = (VEE), Knoten s /U 1 Uz /03 /U 4

OUTPUT: Knotenmenge Y C V, die von s aus erreichbar ist,

Kantenmenge T C E, die die Erreichbarkeit sicherstellt

1. Sei R:={s}, Y:={s}, T:=0 !

6 WHILE (R#®) DO §

2.1. Wahle ve R
2.2. IF (es gibt kein we V\Y mit e={vw}cE) THEN S O U5

2.2.1. R:=R\{v}
2.3. ELSE {

2.3.1.Wdhle ein w € V\Y mit e={vw} € E

2.3.2.SetzeR:=Rufw}, Y:= Yuiw} T:=Tu{e}

s U U2 Uy @ veU7) VS

S U@VU] ”05@?]2 Ugq V3 Vg Vg V1 V2V7V8UV4 § V1 Us U] U7 Uy V4 X




| Algorithmus 3.7 |
INPUT:  Graph G = (VE), Knoten s v 1 Uz /03 X vV 4

OUTPUT: Knotenmenge Y C V, die von s aus erreichbar ist,

Kantenmenge T C E, die die Erreichbarkeit sicherstellt

1. Sei R:={s}, Y:={s}, T:=0 !

6 WHILE (R#®) DO §

2.1. Wahle ve R
2.2. IF (es gibt kein we V\Y mit e={vw}cE) THEN S O U5

2.2.1. R:=R\{v}
2.3. ELSE {

2.3.1.Wdhle ein w € V\Y mit e={vw} € E

2.3.2.SetzeR:=Rufw}, Y:= Yuiw} T:=Tu{e}

s U U2 Uy @ veU7) VS

S U@VU] ”05@?]2 Ugq V3 Vg Vg V1 V2V7V8UV4 § V1 Us U] U7 Uy V4 X




| Algorithmus 3.7 |
INPUT:  Graph G = (VE), Knoten s v 1 Uz /03 X vV 4

OUTPUT: Knotenmenge Y C V, die von s aus erreichbar ist,

Kantenmenge T C E, die die Erreichbarkeit sicherstellt

1. Sei R:={s}, Y:={s}, T:=0 !

6 WHILE (R#®) DO §

2.1. Wahle ve R
2.2. IF (es gibt kein we V\Y mit e={vw}cE) THEN S O U5

2.2.1. R:=R\{v}
2.3. ELSE {

2.3.1.Wdhle ein w € V\Y mit e={vw} € E

2.3.2.SetzeR:=Rufw}, Y:= Yuiw} T:=Tu{e}

s U U2 Uy @ veU7) VS

S U@VU] ”05@@2 Ugq V3 Vg Vg V1 V2V7V8UV4 § V1 Us U] U7 Uy V4 X




| Algorithmus 3.7 |
INPUT:  Graph G = (VE), Knoten v 1 () 2 (), 3 X () 4

OUTPUT: Knotenmenge Y C V, die von s aus erreichbar ist,

Kantenmenge T C E, die die Erreichbarkeit sicherstellt

1. Sei R:={s}, Y:={s}, T:=0

—), WHILE (R#@) DO { “

2.1. Wadhle ve R

2.2. IF (es gibt kein we V\Y mit e={vw}cE) THEN S O U5

2.2.1. R:=R\{v}

2.3. ELSE { U6

2.3.1.Wdhle ein w € V\Y mit e={vw} € E ‘

2.3.2.SetzeR:=Rufw}, Y:= Yuiw} T:=Tu{e}

s U1 U2 U4 @ veU7) U

S U@VU] ”05@@2 Ugq V3 Vg Vg V1 V2V7V8UV4 § V1 Us U] U7 Uy V4 X




| Algorithmus 3.7 |
INPUT:  Graph G = (VE), Knoten s v 1 Uz /03 X vV 4

OUTPUT: Knotenmenge Y C V, die von s aus erreichbar ist,

Kantenmenge T C E, die die Erreichbarkeit sicherstellt

1. Sei R:={s}, Y:={s}, T:=0 !

6 WHILE (R#®) DO §

2.1. Wahle ve R
2.2. IF (es gibt kein we V\Y mit e={vw}cE) THEN S O U5

2.2.1. R:=R\{v}
2.3. ELSE {

2.3.1.Wdhle ein w € V\Y mit e={vw} € E

2.3.2.SetzeR:=Rufw}, Y:= Yuiw} T:=Tu{e}

s U1 U2 @ @ (5 @ U8

S U@VU] ”05@@2 Ugq V3 Vg Vg V1 V2V7V8UV4 § V1 Us U] U7 Uy V4 X




| Algorithmus 3.7
INPUT:  Graph G = (VE), Knoten s v 1 v 9 (), 3 X () 4

OUTPUT: Knotenmenge Y C V, die von s aus erreichbar ist,

Kantenmenge T C E, die die Erreichbarkeit sicherstellt

1. Sei R:={s}, Y:={s}, T:=0

—), WHILE (R#@) DO { “

2.1. Wadhle ve R

2.2. IF (es gibt kein we V\Y mit e={vw}cE) THEN S O U5

2.2.1. R:=R\{v}

2.3. ELSE { U6

2.3.1.Wdhle ein w € V\Y mit e={vw} € E ‘

2.3.2.SetzeR:=Rufw}, Y:= Yuiw} T:=Tu{e}

INROR

;j \) U@VU] ”05@02 Ug V3 Vg Vg V1 V2V7V8UV4 § V1 U U] U7 Us U4X




| Algorithmus 3.7
INPUT:  Graph G = (VE), Knoten s v 1 v 9 (), 3 X () 4

OUTPUT: Knotenmenge Y C V, die von s aus erreichbar ist,

Kantenmenge T C E, die die Erreichbarkeit sicherstellt

1. Sei R:={s}, Y:={s}, T:=0

—), WHILE (R#@) DO { “

2.1. Wadhle ve R

2.2. IF (es gibt kein we V\Y mit e={vw}cE) THEN S O U5

2.2.1. R:=R\{v}

2.3. ELSE { U6

2.3.1.Wdhle ein w € V\Y mit e={vw} € E ‘

2.3.2.SetzeR:=Rufw}, Y:= Yuiw} T:=Tu{e}

h m OO ® W  w
ﬁ}ﬂ [

U3 Vg Vg V1 V2V7U8UV4 § U1 Uy Vg U7 Vs U4X

0y v@w] VU3 Vo




| Algorithmus 3.7
INPUT:  Graph G = (VE), Knoten s v 1 v 9 (), 3 X () 4

OUTPUT: Knotenmenge Y C V, die von s aus erreichbar ist,

Kantenmenge T C E, die die Erreichbarkeit sicherstellt

1. Sei R:={s}, Y:={s}, T:=0

—), WHILE (R#@) DO { “

2.1. Wadhle ve R

2.2. IF (es gibt kein we V\Y mit e={vw}cE) THEN S O U5

2.2.1. R:=R\{v}

2.3. ELSE { U6

2.3.1.Wdhle ein w € V\Y mit e={vw} € E ‘

2.3.2.SetzeR:=Rufw}, Y:= Yuiw} T:=Tu{e}

h m OO ® W  w
ﬁ}ﬂ [

U3 Vg Vg V1 V2V7U8UV4 § U1 Uy Vg U7 Vs U4X

0y v@w] VU3 Vo




| Algorithmus 3.7
INPUT:  Graph G = (VE), Knoten s v 1 v 9 (), 3 X () 4

OUTPUT: Knotenmenge Y C V, die von s aus erreichbar ist,

Kantenmenge T C E, die die Erreichbarkeit sicherstellt @
1. Sei R:={s}, Y:={s}, T:=0 V

—), WHILE (R#@) DO { “

2.1. Wadhle ve R

2.2. IF (es gibt kein we V\Y mit e={vw}cE) THEN S O U5

2.2.1. R:=R\{v}

2.3. ELSE { U 6

2.3.1.Wdhle ein w € V\Y mit e={vw} € E ‘

2.3.2.SetzeR:=Rufw}, Y:= Yuiw} T:=Tu{e}

h m OO ® W  w
ﬁ}ﬂ [

U3 Vg Vg V1 V2V7U8UV4 § U1 Uy Vg U7 Vs U4X

0y v@w] VU3 Vo




| Algorithmus 3.7
INPUT:  Graph G = (VE), Knoten s v 1 v 9 (), 3 X () 4

OUTPUT: Knotenmenge Y C V, die von s aus erreichbar ist,

Kantenmenge T C E, die die Erreichbarkeit sicherstellt @
1. Sei R:={s}, Y:={s}, T:=0 V

—), WHILE (R#@) DO { “

2.1. Wadhle ve R

2.2. IF (es gibt kein we V\Y mit e={vw}cE) THEN S O U5

2.2.1. R:=R\{v}

2.3. ELSE { U 6

2.3.1.Wdhle ein w € V\Y mit e={vw} € E ‘

2.3.2.SetzeR:=Rufw}, Y:= Yuiw} T:=Tu{e}

P
'?i I

; S U@VU] U@'Ug@ Vg Vg Vg U1 V2UV70U8UV4 § V1 UsUV8 U7 V5 Uy X




| Algorithmus 3.7
INPUT:  Graph G = (VE), Knoten s v 1 v 9 (), 3 X () 4

OUTPUT: Knotenmenge Y C V, die von s aus erreichbar ist,

Kantenmenge T C E, die die Erreichbarkeit sicherstellt @
1. Sei R:={s}, Y:={s}, T:=0 V

—), WHILE (R#@) DO { “

2.1. Wadhle ve R

2.2. IF (es gibt kein we V\Y mit e={vw}cE) THEN S O U5

2.2.1. R:=R\{v}

2.3. ELSE { U 6

2.3.1.Wdhle ein w € V\Y mit e={vw} € E ‘

2.3.2.SetzeR:=Rufw}, Y:= Yuiw} T:=Tu{e}

h m OO ® W  w
T) |

; S U@VU] U@'Ug@ Vg Vg Vg U1 V2UV70U8UV4 § V1 UsUV8 U7 V5 Uy X




| Algorithmus 3.7
INPUT:  Graph G = (VE), Knoten s v 1 v 9 (), 3 X () 4

OUTPUT: Knotenmenge Y C V, die von s aus erreichbar ist,

Kantenmenge T C E, die die Erreichbarkeit sicherstellt @
1. Sei R:={s}, Y:={s}, T:=0 V

—), WHILE (R#@) DO { “

2.1. Wadhle ve R

2.2. IF (es gibt kein we V\Y mit e={vw}cE) THEN S O U5

2.2.1. R:=R\{v}

2.3. ELSE { U 6

2.3.1.Wdhle ein w € V\Y mit e={vw} € E ‘

2.3.2.SetzeR:=Rufw}, Y:= Yuiw} T:=Tu{e}

S,
'?z .

; S U@VU] U@'Ug@ Vg Vg Vg U1 V2UV70U8UV4 § V1 UsUV8 U7 V5 Uy X




Algorithmus 3.7

INPUT:

OUTPUT:

Graph G = (V,E), Knoten s

Knotenmenge Y C V, die von s aus erreichbar ist,

Kantenmenge T C E, die die Erreichbarkeit sicherstellt O

1. Sei R:={s}, Y:={s}, T:=0

—), WHILE (R#@) DO { “

2.1. Wadhle ve R

2.2. IF (es gibt kein we V\Y mit e={vw}cE) THEN S O U5

2.2.1. R:=R\{v}

2.3. ELSE { U6

2.3.1.Wdhle ein w € V\Y mit e={vw} € E ‘

2.3.2.SetzeR:=Rufw}, Y:= Yuiw} T:=Tu{e}

‘ ® ©
I

S U@VU] U@'Ug@ Vg Vg Vg U1 V2UV70U8UV4 § V1 UsUV8 U7 V5 Uy X




| Algorithmus 3.7 |
INPUT:  Graph G = (VEE), Knoten s /U 1 Uz /03 /U 4

OUTPUT: Knotenmenge Y C V, die von s aus erreichbar ist,

Kantenmenge T C E, die die Erreichbarkeit sicherstellt O
1. Sei R:={s}, Y:={s}, T:=0
—)w WHILE (R#@) DO { “

2.1. Wahle ve R
2.2. IF (es gibt kein we V\Y mit e={vw}cE) THEN S O U5

2.2.1. R:=R\{v}
2.3. ELSE {

2.3.1.Wdhle ein w € V\Y mit e={vw} € E

2.3.2.SetzeR:=Rufw}, Y:= Yuiw} T:=Tu{e}

‘ ® @

S U@VU] U@'Ug@ Vg Vg Vg U1 V2UV70U8UV4 § V1 UsUV8 U7 V5 Uy X




Algorithmus 3.7

INPUT:

OUTPUT:

Graph G = (V,E), Knoten s

Knotenmenge Y C V, die von s aus erreichbar ist,

Kantenmenge T C E, die die Erreichbarkeit sicherstellt O

1. Sei R:={s}, Y:={s}, T:=0

—), WHILE (R#@) DO { “

2.1. Wadhle ve R

2.2. IF (es gibt kein we V\Y mit e={vw}cE) THEN S O U5

2.2.1. R:=R\{v}

2.3. ELSE { U6

2.3.1.Wdhle ein w € V\Y mit e={vw} € E ‘

2.3.2.SetzeR:=Rufw}, Y:= Yuiw} T:=Tu{e}

‘ ® ©
I

S U@VU] U@'Ug@ Vg Vg Vg U1 V2UV70U8UV4 § V1 UsUV8 U7 V5 Uy X




Algorithmus 3.7

INPUT:

OUTPUT:

Graph G = (V,E), Knoten s

Knotenmenge Y C V, die von s aus erreichbar ist,

Kantenmenge T C E, die die Erreichbarkeit sicherstellt O

1. Sei R:={s}, Y:={s}, T:=0

—), WHILE (R#@) DO { “

2.1. Wadhle ve R

2.2. IF (es gibt kein we V\Y mit e={vw}cE) THEN S O U5

2.2.1. R:=R\{v}

2.3. ELSE { U6

2.3.1.Wdhle ein w € V\Y mit e={vw} € E ‘

2.3.2.SetzeR:=Rufw}, Y:= Yuiw} T:=Tu{e}

‘ ® ©
I

S U@VU] U@'Ug@ Vg Vg Vg U1 V2UV70U8UV4 § U1 Us5V8 U7 V5 Vy X




| Algorithmus 3.7 |
INPUT: Graph G = (VE), Knotfen s U 1 U2 vg v4

OUTPUT: Knotenmenge Y C V, die von s aus erreichbar ist,

Kantenmenge T C E, die die Erreichbarkeit sicherstellt O

1. Sei R:={s}, Y:={s}, T:=0

—), WHILE (R#@) DO { “

2.1. Wadhle ve R

2.2. IF (es gibt kein we V\Y mit e={vw}cE) THEN S O U5

2.2.1. R:=R\{v}

2.3. ELSE { U6

2.3.1.Wdhle ein w € V\Y mit e={vw} € E ‘

2.3.2.SetzeR:=Rufw}, Y:= Yuiw} T:=Tu{e}

s U (%) U3

‘ ® ©
I

S U@VU] U@'Ug@ Vg Vg Vg U1 V2UV70U8UV4 § U1 Us5V8 U7 V5 Vy X




| Algorithmus 3.7 |
INPUT: Graph G = (VE), Knotfen s U 1 U2 vg v4

OUTPUT: Knotenmenge Y C V, die von s aus erreichbar ist,

Kantenmenge T C E, die die Erreichbarkeit sicherstellt O

1. Sei R:={s}, Y:={s}, T:=0

—), WHILE (R#@) DO { “

2.1. Wadhle ve R

2.2. IF (es gibt kein we V\Y mit e={vw}cE) THEN S O U5

2.2.1. R:=R\{v}

2.3. ELSE { U6

2.3.1.Wdhle ein w € V\Y mit e={vw} € E ‘

2.3.2.SetzeR:=Rufw}, Y:= Yuiw} T:=Tu{e}

s U (%) U3

‘ ® ©
I

S U@VU] U@'Ug@ V3 Vg Vg V1 V2UV70U8U4 § U1 Us5V8 U7 V5 Uy X




| Algorithmus 3.7 |
INPUT: Graph G = (VE), Knotfen s U 1 U2 vg v4

OUTPUT: Knotenmenge Y C V, die von s aus erreichbar ist,

Kantenmenge T C E, die die Erreichbarkeit sicherstellt O

1. Sei R:={s}, Y:={s}, T:=0

—), WHILE (R#@) DO { “

2.1. Wadhle ve R

2.2. IF (es gibt kein we V\Y mit e={vw}cE) THEN S O U5

2.2.1. R:=R\{v}

2.3. ELSE { U6

2.3.1.Wdhle ein w € V\Y mit e={vw} € E ‘

2.3.2.SetzeR:=Rufw}, Y:= Yuiw} T:=Tu{e}

s U (%) U3

‘ ® ©
I

S U@VU] U@'Ug@ V3 Vg Vg V1 V2UV70U8U4 § U1 Us5V8 U7 V5 Uy X




| Algorithmus 3.7 |
INPUT: Graph G = (VE), Knotfen s U 1 U2 vg v4

OUTPUT: Knotenmenge Y C V, die von s aus erreichbar ist,

Kantenmenge T C E, die die Erreichbarkeit sicherstellt O

1. Sei R:={s}, Y:={s}, T:=0

—), WHILE (R#@) DO { “

2.1. Wadhle ve R

2.2. IF (es gibt kein we V\Y mit e={vw}cE) THEN S O U5

2.2.1. R:=R\{v}

2.3. ELSE { U6

2.3.1.Wdhle ein w € V\Y mit e={vw} € E ‘

2.3.2.SetzeR:=Rufw}, Y:= Yuiw} T:=Tu{e}

s U (%) U3

‘ ® ©
I

S U@VU] U@'Ug@ U3 Vg Vg U1 V2UV70U8UV4 § U1 Us Vg U7 V5 Uy X




| Algorithmus 3.7 |
INPUT: Graph G = (VE), Knotfen s U 1 U2 vg v4

OUTPUT: Knotenmenge Y C V, die von s aus erreichbar ist,

Kantenmenge T C E, die die Erreichbarkeit sicherstellt O

1. Sei R:={s}, Y:={s}, T:=0

—), WHILE (R#@) DO { “

2.1. Wadhle ve R

2.2. IF (es gibt kein we V\Y mit e={vw}cE) THEN S O U5

2.2.1. R:=R\{v}

2.3. ELSE { U6

2.3.1.Wdhle ein w € V\Y mit e={vw} € E ‘

2.3.2.SetzeR:=Rufw}, Y:= Yuiw} T:=Tu{e}

s U (%) U3

‘ ® ©
I

S U@VU] U@'Ug@ U3 Vg Vg U1 V2UV70U8UV4 § U1 Us Vg U7 V5 Uy X




| Algorithmus 3.7
INPUT:  Graph G = (VE), Knoten s v 1 () 2 (), 3 () 4

OUTPUT: Knotenmenge Y C V, die von s aus erreichbar ist,

Kantenmenge T C E, die die Erreichbarkeit sicherstellt O

1. Sei R:={s}, Y:={s}, T:=0

—), WHILE (R#@) DO { “

2.1. Wadhle ve R

2.2. IF (es gibt kein we V\Y mit e={vw}cE) THEN S O U5

2.2.1. R:=R\{v}

2.3. ELSE { U6

2.3.1.Wdhle ein w € V\Y mit e={vw} € E ‘

2.3.2.SetzeR:=Rufw}, Y:= Yuiw} T:=Tu{e}

S,
'?z .

; S U@VU] U@'Ug@ U3 Vg Vg U1 V2UV70U8UV4 § U1 Us Vg U7 V5 Uy X




| Algorithmus 3.7
INPUT:  Graph G = (VE), Knoten s v 1 () 2 (), 3 () 4

OUTPUT: Knotenmenge Y C V, die von s aus erreichbar ist,

Kantenmenge T C E, die die Erreichbarkeit sicherstellt O

1. Sei R:={s}, Y:={s}, T:=0

—), WHILE (R#@) DO { “

2.1. Wadhle ve R

2.2. IF (es gibt kein we V\Y mit e={vw}cE) THEN S O U5

2.2.1. R:=R\{v}

2.3. ELSE { U6

2.3.1.Wdhle ein w € V\Y mit e={vw} € E ‘

2.3.2.SetzeR:=Rufw}, Y:= Yuiw} T:=Tu{e}

S,
'?z .

; S U@VU] U@'Ug@ U3 Vg Vg U1 V2UV70U8UV4 § U1 Us Vg U7 V5 Uy X




| Algorithmus 3.7
INPUT:  Graph G = (VE), Knoten s v 1 () 2 (), 3 () 4

OUTPUT: Knotenmenge Y C V, die von s aus erreichbar ist,

Kantenmenge T C E, die die Erreichbarkeit sicherstellt O

1. Sei R:={s}, Y:={s}, T:=0

—), WHILE (R#@) DO { “

2.1. Wadhle ve R

2.2. IF (es gibt kein we V\Y mit e={vw}cE) THEN S O U5

2.2.1. R:=R\{v}

2.3. ELSE { U6

2.3.1.Wdhle ein w € V\Y mit e={vw} € E ‘

2.3.2.SetzeR:=Rufw}, Y:= Yuiw} T:=Tu{e}

[ ]

V7 U5 U4 X

S U@VU] 05@'@2@ Vg Vg Vg U1 V2UV708UV4 § U Us




| Algorithmus 3.7
INPUT:  Graph G = (VE), Knoten s v 1 () 2 (), 3 () 4

OUTPUT: Knotenmenge Y C V, die von s aus erreichbar ist,

Kantenmenge T C E, die die Erreichbarkeit sicherstellt O

1. Sei R:={s}, Y:={s}, T:=0

—), WHILE (R#@) DO { “

2.1. Wadhle ve R

2.2. IF (es gibt kein we V\Y mit e={vw}cE) THEN S O U5

2.2.1. R:=R\{v}

2.3. ELSE { U6

2.3.1.Wdhle ein w € V\Y mit e={vw} € E ‘

2.3.2.SetzeR:=Rufw}, Y:= Yuiw} T:=Tu{e}

[ ]

V7 U5 U4 X

S U@VU] 05@'@2@ Vg Vg Vg U1 V2UV708UV4 § U Us




| Algorithmus 3.7
INPUT:  Graph G = (VE), Knoten s v 1 () 2 (), 3 () 4

OUTPUT: Knotenmenge Y C V, die von s aus erreichbar ist,

Kantenmenge T C E, die die Erreichbarkeit sicherstellt O

1. Sei R:={s}, Y:={s}, T:=0

—), WHILE (R#@) DO { “

2.1. Wadhle ve R

2.2. IF (es gibt kein we V\Y mit e={vw}cE) THEN S O U5

2.2.1. R:=R\{v}

2.3. ELSE { U6

2.3.1.Wdhle ein w € V\Y mit e={vw} € E ‘

2.3.2.SetzeR:=Rufw}, Y:= Yuiw} T:=Tu{e} ‘

[ ]

V7 U5 U4 X

S U@VU] 05@'@2@ Vg Vg Vg U1 V2UV708UV4 § U Us




|

Algorithmus 3.7

INPUT:

OUTPUT:

Graph G = (V,E), Knoten s
Knotenmenge Y C V, die von s aus erreichbar ist,

Kantenmenge T C E, die die Erreichbarkeit sicherstellt

1. Sei R:={s}, Y:={s}, T:=0

6 WHILE (R#®) DO §

2.1. Wadhle ve R

2.2. IF (es gibt kein we V\Y mit e={vw}cE) THEN

2.2.1. R:=R\{v}

2.3. ELSE {

2.3.1.Wdhle ein w € V\Y mit e={vw} € E

2.3.2.SetzeR:=Rufw}, Y:= Yuiw} T:=Tu{e}

(T 1 T

\ \) U@VU] 05@'@2@ Vg Vg Vg U1 V2UV708UV4 § U Us 717 Uy Uy X




| Algorithmus 3.7
INPUT:  Graph G = (VE), Knoten s v 1 () 2 (), 3 () 4

OUTPUT: Knotenmenge Y C V, die von s aus erreichbar ist,

Kantenmenge T C E, die die Erreichbarkeit sicherstellt O

1. Sei R:={s}, Y:={s}, T:=0

—), WHILE (R#@) DO { “

2.1. Wadhle ve R

2.2. IF (es gibt kein we V\Y mit e={vw}cE) THEN S O U5

2.2.1. R:=R\{v}

2.3. ELSE { U6

2.3.1.Wdhle ein w € V\Y mit e={vw} € E ‘

2.3.2.SetzeR:=Rufw}, Y:= Yuiw} T:=Tu{e} ‘

Vg U7 Ug)

S,
'?z .

;j \) U@VU] 05@'@2@ V3 Vg Vg V1 V2V7UV8V4 § U1 U5U7 Uy Uy X




| Algorithmus 3.7
INPUT:  Graph G = (VE), Knoten s v 1 () 2 (), 3 () 4

OUTPUT: Knotenmenge Y C V, die von s aus erreichbar ist,

Kantenmenge T C E, die die Erreichbarkeit sicherstellt O

1. Sei R:={s}, Y:={s}, T:=0

—), WHILE (R#@) DO { “

2.1. Wadhle ve R

2.2. IF (es gibt kein we V\Y mit e={vw}cE) THEN S O U5

2.2.1. R:=R\{v}

2.3. ELSE { U6

2.3.1.Wdhle ein w € V\Y mit e={vw} € E ‘

2.3.2.SetzeR:=Rufw}, Y:= Yuiw} T:=Tu{e}

Vg U7 Ug)

S,
'?z .

;j \) U@VU] 05@'@2@ V3 Vg Vg V1 V2V7UV8V4 § U1 U5U7 Uy Uy X




| Algorithmus 3.7 |
INPUT:  Graph G = (VEE), Knoten s /U 1 Uz /03 /U 4

OUTPUT: Knotenmenge Y C V, die von s aus erreichbar ist,

Kantenmenge T C E, die die Erreichbarkeit sicherstellt O
1. Sei R:={s}, Y:={s}, T:=0
—)w WHILE (R#@) DO { “

2.1. Wahle ve R
2.2. IF (es gibt kein we V\Y mit e={vw}cE) THEN S O U5

2.2.1. R:=R\{v}
2.3. ELSE {

2.3.1.Wdhle ein w € V\Y mit e={vw} € E

2.3.2.SetzeR:=Rufw}, Y:= Yuiw} T:=Tu{e}

V6 U7 vg)

‘ ® @

S U@VU] 05@'@2@ V3 Vg Vg V1 V2V7UV8V4 § U1 U5U7 U5 U4y X




| Algorithmus 3.7
INPUT:  Graph G = (VE), Knoten s v 1 v 9 (), 3 () 4 X

OUTPUT: Knotenmenge Y C V, die von s aus erreichbar ist,

Kantenmenge T C E, die die Erreichbarkeit sicherstellt O

1. Sei R:={s}, Y:={s}, T:=0

—), WHILE (R#@) DO { “

2.1. Wadhle ve R

2.2. IF (es gibt kein we V\Y mit e={vw}cE) THEN S O U5

2.2.1. R:=R\{v}

2.3. ELSE { U6

2.3.1.Wdhle ein w € V\Y mit e={vw} € E ‘

2.3.2.SetzeR:=Rufw}, Y:= Yuiw} T:=Tu{e}

Vg U7 Ug)

S,
'?z .

;j \) U@VU] 05@'@2@ V3 Vg Vg V1 V2V7UV8V4 § U1 U5U7 Uy Uy X




| Algorithmus 3.7 |
INPUT:  Graph G = (VE), Knoten s v 1 Uz /03 vV 4 X

OUTPUT: Knotenmenge Y C V, die von s aus erreichbar ist,

Kantenmenge T C E, die die Erreichbarkeit sicherstellt O
1. Sei R:={s}, Y:={s}, T:=0
—)w WHILE (R#@) DO { “

2.1. Wahle ve R
2.2. IF (es gibt kein we V\Y mit e={vw}cE) THEN S O U5

2.2.1. R:=R\{v}
2.3. ELSE {

2.3.1.Wdhle ein w € V\Y mit e={vw} € E

2.3.2.SetzeR:=Rufw}, Y:= Yuiw} T:=Tu{e}

V6 U7 vg)

‘ ® @

S U@VU] ”05@@2@ V3 Vg Vg V1 V2V7UV8V4 § U1 U5U7 U5 U4y X




| Algorithmus 3.7
INPUT:  Graph G = (VE), Knoten s v 1 v 9 (), 3 () 4 X

OUTPUT: Knotenmenge Y C V, die von s aus erreichbar ist,

Kantenmenge T C E, die die Erreichbarkeit sicherstellt O

1. Sei R:={s}, Y:={s}, T:=0

—), WHILE (R#@) DO { “

2.1. Wadhle ve R

2.2. IF (es gibt kein we V\Y mit e={vw}cE) THEN S O U5

2.2.1. R:=R\{v}

2.3. ELSE { U6

2.3.1.Wdhle ein w € V\Y mit e={vw} € E ‘

2.3.2.SetzeR:=Rufw}, Y:= Yuiw} T:=Tu{e}

s U1 U2 v @) ) V6 U7 Ug)

;j \) U@VU] ”05@@2@ V3 Vg Vg V1 V2V7UV8V4 § U1 U5U7 Uy Uy X




| Algorithmus 3.7
INPUT:  Graph G = (VE), Knoten s v 1 v 9 (), 3 () 4 X

OUTPUT: Knotenmenge Y C V, die von s aus erreichbar ist,

Kantenmenge T C E, die die Erreichbarkeit sicherstellt O

1. Sei R:={s}, Y:={s}, T:=0

—), WHILE (R#@) DO { “

2.1. Wadhle ve R

2.2. IF (es gibt kein we V\Y mit e={vw}cE) THEN S O U5

2.2.1. R:=R\{v}

2.3. ELSE { U6

2.3.1.Wdhle ein w € V\Y mit e={vw} € E ‘

2.3.2.SetzeR:=Rufw}, Y:= Yuiw} T:=Tu{e}

s U1 U2 v @) ) V6 U7 Ug)

; S v@w] ”05@@2@ Va3 Vg Vg U1 V2 U7 Vg Vg § U1 v5v7 s v4 X




| Algorithmus 3.7
INPUT:  Graph G = (VE), Knoten s v 1 v 9 (), 3 () 4 X

OUTPUT: Knotenmenge Y C V, die von s aus erreichbar ist,

Kantenmenge T C E, die die Erreichbarkeit sicherstellt O

1. Sei R:={s}, Y:={s}, T:=0

—), WHILE (R#@) DO { “

2.1. Wadhle ve R

2.2. IF (es gibt kein we V\Y mit e={vw}cE) THEN S O U5

2.2.1. R:=R\{v}

2.3. ELSE { U6

2.3.1.Wdhle ein w € V\Y mit e={vw} € E ‘

2.3.2.SetzeR:=Rufw}, Y:= Yuiw} T:=Tu{e}

s U1 U2 v @) ) V6 U7 Ug)

;j \) U@VU] ”05@@2@ V3 Vg Vg V1 V20V70V8V4 § U1 U5U7 Uy Uy X




| Algorithmus 3.7
INPUT:  Graph G = (VE), Knoten s v 1 v 9 (), 3 () 4 X

OUTPUT: Knotenmenge Y C V, die von s aus erreichbar ist,

Kantenmenge T C E, die die Erreichbarkeit sicherstellt O

1. Sei R:={s}, Y:={s}, T:=0

—), WHILE (R#@) DO { “

2.1. Wadhle ve R

2.2. IF (es gibt kein we V\Y mit e={vw}cE) THEN S O U5

2.2.1. R:=R\{v}

2.3. ELSE { U6

2.3.1.Wdhle ein w € V\Y mit e={vw} € E ‘

2.3.2.SetzeR:=Rufw}, Y:= Yuiw} T:=Tu{e}

s U (% U3 ﬁaw Ug)

;j \) U@VU] UR@ ?}Q@ V3 Vg Vg V1 V20V70V8V4 § U1 U5U7 Uy Uy X




| Algorithmus 3.7
INPUT:  Graph G = (VE), Knoten s v 1 v 9 (), 3 () 4 X

OUTPUT: Knotenmenge Y C V, die von s aus erreichbar ist,

Kantenmenge T C E, die die Erreichbarkeit sicherstellt O

1. Sei R:={s}, Y:={s}, T:=0

—), WHILE (R#@) DO { “

2.1. Wadhle ve R

2.2. IF (es gibt kein we V\Y mit e={vw}cE) THEN S O U5

2.2.1. R:=R\{v}

2.3. ELSE { U6

2.3.1.Wdhle ein w € V\Y mit e={vw} € E ‘

2.3.2.SetzeR:=Rufw}, Y:= Yuiw} T:=Tu{e}

s U (% U3 @ﬁw Ug)

;j \) U@VU] UR@ ?}Q@ V3 Vg Vg V1 V20V70V8V4 § U1 U5U7 Uy Uy X




| Algorithmus 3.7
INPUT:  Graph G = (VE), Knoten s v 1 v 9 (), 3 () 4 X

OUTPUT: Knotenmenge Y C V, die von s aus erreichbar ist,

Kantenmenge T C E, die die Erreichbarkeit sicherstellt O

1. Sei R:={s}, Y:={s}, T:=0

—), WHILE (R#@) DO { “

2.1. Wadhle ve R

2.2. IF (es gibt kein we V\Y mit e={vw}cE) THEN S O U5

2.2.1. R:=R\{v}

2.3. ELSE { U6

2.3.1.Wdhle ein w € V\Y mit e={vw} € E ‘

2.3.2.SetzeR:=Rufw}, Y:= Yuiw} T:=Tu{e}

s U (% U3 @ﬁw Ug)

| \) U@VU] UR@ ?}Q@ U3 Vg %Ul Va2 V7UV8U4 § V1 URU7 Uy Uy X




| Algorithmus 3.7
INPUT:  Graph G = (VE), Knoten s v 1 v 9 (), 3 () 4 X

OUTPUT: Knotenmenge Y C V, die von s aus erreichbar ist,

Kantenmenge T C E, die die Erreichbarkeit sicherstellt O

1. Sei R:={s}, Y:={s}, T:=0

—), WHILE (R#@) DO { “

2.1. Wadhle ve R

2.2. IF (es gibt kein we V\Y mit e={vw}cE) THEN S O U5

2.2.1. R:=R\{v}

2.3. ELSE { U6

2.3.1.Wdhle ein w € V\Y mit e={vw} € E ‘

2.3.2.SetzeR:=Rufw}, Y:= Yuiw} T:=Tu{e}

s U (% U3 @ﬁw Ug)

| \) U@VU] UR@ ?}Q@ U3 Vg %Ul Va2 V7UV8U4 § V1 URU7 Uy Uy X




| Algorithmus 3.7
INPUT:  Graph G = (VE), Knoten s v 1 v 9 (), 3 () 4 X

OUTPUT: Knotenmenge Y C V, die von s aus erreichbar ist,

Kantenmenge T C E, die die Erreichbarkeit sicherstellt O ‘ )

1. Sei R:={s}, Y:={s}, T:=0

—), WHILE (R#@) DO { “

2.1. Wadhle ve R

2.2. IF (es gibt kein we V\Y mit e={vw}cE) THEN S O U5 ‘O’

2.2.1. R:=R\{v}

2.3. ELSE { ’l] 6

2.3.1.Wdhle ein w € V\Y mit e={vw} € E ‘

2.3.2.SetzeR:=Rufw}, Y:= Yuiw} T:=Tu{e}

s v vz U3 @ﬁw 03

| \) U@VU] UR@ ?}Q@ U3 Vg %Ul Va2 V7UV8U4 § V1 URU7 Uy Uy X




| Algorithmus 3.7

INPUT: Graph G = (V,E), Knoten s

OUTPUT: Knotenmenge Y C V, die von s aus erreichbar ist,

Kantenmenge T C E, die die Erreichbarkeit sicherstellt

1. Sei R:={s}, Y:={s}, T:=0
6 WHILE (R#9) DO {
‘ 2.1. Wahle ve R
2.2. IF (es gibt kein we V\Y mit e={vw}cE) THEN
2.2.1. R:=R\{v}
2.3. ELSE {

2.3.1.Wdhle ein w € V\Y mit e={vw} € E

2.3.2.SetzeR:=Rufw}, Y:= Yuiw} T:=Tu{e}




| Algorithmus 3.7
INPUT:  Graph G = (VE), Knoten s v 1 v 9 (), 3 () 4 X

OUTPUT: Knotenmenge Y C V, die von s aus erreichbar ist,

Kantenmenge T C E, die die Erreichbarkeit sicherstellt O ‘ )

1. Sei R:={s}, Y:={s}, T:=0

—), WHILE (R#@) DO { “

2.1. Wadhle ve R

2.2. IF (es gibt kein we V\Y mit e={vw}cE) THEN S O U5 ‘O’

2.2.1. R:=R\{v}

2.3. ELSE { ’l] 6

2.3.1.Wdhle ein w € V\Y mit e={vw} € E ‘

2.3.2.SetzeR:=Rufw}, Y:= Yuiw} T:=Tu{e}

s v vz U3 @ﬁw 03

| S U@VU] UR@ ?}Q@ U3 Vg @Ul Va2 V7UV8U4 § V1 U5U7 U5 U4y X




| Algorithmus 3.7
INPUT:  Graph G = (VE), Knoten s v 1 v 9 (), 3 () 4 X

OUTPUT: Knotenmenge Y C V, die von s aus erreichbar ist,

Kantenmenge T C E, die die Erreichbarkeit sicherstellt O ‘ )

1. Sei R:={s}, Y:={s}, T:=0

—), WHILE (R#@) DO { “

2.1. Wadhle ve R

2.2. IF (es gibt kein we V\Y mit e={vw}cE) THEN S O U5 ‘O’

2.2.1. R:=R\{v}

2.3. ELSE { ’l] 6

2.3.1.Wdhle ein w € V\Y mit e={vw} € E ‘

2.3.2.SetzeR:=Rufw}, Y:= Yuiw} T:=Tu{e}

s v vz U3 U u @ﬁw 03

| S U@VU] UR@ ?}Q@ U3 Vg @Ul Va2 V7UV8U4 § V1 U5U7 U5 U4y X




| Algorithmus 3.7
INPUT:  Graph G = (VE), Knoten s v 1 v 9 (), 3 () 4 X

OUTPUT: Knotenmenge Y C V, die von s aus erreichbar ist,

Kantenmenge T C E, die die Erreichbarkeit sicherstellt O

1. Sei R:={s}, Y:={s}, T:=0

—), WHILE (R#@) DO { “

2.1. Wadhle ve R

2.2. IF (es gibt kein we V\Y mit e={vw}cE) THEN S O U5 ‘O’

2.2.1. R:=R\{v}

2.3. ELSE { U6

2.3.1.Wdhle ein w € V\Y mit e={vw} € E ‘

2.3.2.SetzeR:=Rufw}, Y:= Yuiw} T:=Tu{e}

s U (% U3 U4 u @ﬁw Ug)

| S U@VU] UR@ ?}Q@ U3 Vg @Ul Va2 V7UV8U4 § V1 U5U7 U5 U4y X




| Algorithmus 3.7
INPUT:  Graph G = (VE), Knoten s v 1 () 2 (), 3 () 4

OUTPUT: Knotenmenge Y C V, die von s aus erreichbar ist,

Kantenmenge T C E, die die Erreichbarkeit sicherstellt O

1. Sei R:={s}, Y:={s}, T:=0

—), WHILE (R#@) DO { “

2.1. Wadhle ve R

2.2. IF (es gibt kein we V\Y mit e={vw}cE) THEN S O U5 ‘O’

2.2.1. R:=R\{v}

2.3. ELSE { U6

2.3.1.Wdhle ein w € V\Y mit e={vw} € E ‘

2.3.2.SetzeR:=Rufw}, Y:= Yuiw} T:=Tu{e}

s U (% U3 U4 u @ﬁw Ug)

| S U@VU] UR@ ?}Q@ U3 Vg @Ul Va2 V7UV8U4 § V1 U5U7 U5 U4y X




| Algorithmus 3.7
INPUT:  Graph G = (VE), Knoten s v 1 () 2 (), 3 () 4

OUTPUT: Knotenmenge Y C V, die von s aus erreichbar ist,

Kantenmenge T C E, die die Erreichbarkeit sicherstellt O

1. Sei R:={s}, Y:={s}, T:=0

—), WHILE (R#@) DO { “

2.1. Wadhle ve R

2.2. IF (es gibt kein we V\Y mit e={vw}cE) THEN S O U5 ‘O’

2.2.1. R:=R\{v}

2.3. ELSE { U6

2.3.1.Wdhle ein w € V\Y mit e={vw} € E ‘

2.3.2.SetzeR:=Rufw}, Y:= Yuiw} T:=Tu{e}

s U (% U3 U4 u @ﬁw Ug)

| S U@VU] UR@ ?}Q@ U3 Vg @Ul Va2 V7UV8U4 § V1 U5U7 U5 U4y X




| Algorithmus 3.7
INPUT:  Graph G = (VE), Knoten s v 1 () 2 (), 3 () 4

OUTPUT: Knotenmenge Y C V, die von s aus erreichbar ist,

Kantenmenge T C E, die die Erreichbarkeit sicherstellt O

1. Sei R:={s}, Y:={s}, T:=0

—), WHILE (R#@) DO { “

2.1. Wadhle ve R

2.2. IF (es gibt kein we V\Y mit e={vw}cE) THEN S O U5 ‘O’

2.2.1. R:=R\{v}

2.3. ELSE { U6

2.3.1.Wdhle ein w € V\Y mit e={vw} € E ‘

2.3.2.SetzeR:=Rufw}, Y:= Yuiw} T:=Tu{e}

s U (% U3 U4 H @ﬁw Ug)

| S U@VU] UR@ ?}Q@ V3 Ve U @‘U] Va2 V7UV8U4 § V1 U5U7 U5 U4y X




| Algorithmus 3.7

INPUT: Graph G = (V,E), Knoten s

OUTPUT: Knotenmenge Y C V, die von s aus erreichbar ist,

Kantenmenge T C E, die die Erreichbarkeit sicherstellt

1. Sei R:={s}, Y:={s}, T:=0
6 WHILE (R#9) DO {
‘ 2.1. Wahle ve R
2.2. IF (es gibt kein we V\Y mit e={vw}cE) THEN
2.2.1. R:=R\{v}
2.3. ELSE {

2.3.1.Wdhle ein w € V\Y mit e={vw} € E

2.3.2.SetzeR:=Rufw}, Y:= Yuiw} T:=Tu{e}




| Algorithmus 3.7

INPUT: Graph G = (V,E), Knoten s

OUTPUT: Knotenmenge Y C V, die von s aus erreichbar ist,

Kantenmenge T C E, die die Erreichbarkeit sicherstellt

1. Sei R:={s}, Y:={s}, T:=0
6 WHILE (R#9) DO {
‘ 2.1. Wahle ve R
2.2. IF (es gibt kein we V\Y mit e={vw}cE) THEN
2.2.1. R:=R\{v}
2.3. ELSE {

2.3.1.Wdhle ein w € V\Y mit e={vw} € E

2.3.2.SetzeR:=Rufw}, Y:= Yuiw} T:=Tu{e}




| Algorithmus 3.7

INPUT: Graph G = (V,E), Knoten s

OUTPUT: Knotenmenge Y C V, die von s aus erreichbar ist,

Kantenmenge T C E, die die Erreichbarkeit sicherstellt

1. Sei R:={s}, Y:={s}, T:=0
6 WHILE (R#9) DO {
‘ 2.1. Wahle ve R
2.2. IF (es gibt kein we V\Y mit e={vw}cE) THEN
2.2.1. R:=R\{v}
2.3. ELSE {

2.3.1.Wdhle ein w € V\Y mit e={vw} € E

2.3.2.SetzeR:=Rufw}, Y:= Yuiw} T:=Tu{e}




| Algorithmus 3.7

INPUT: Graph G = (V,E), Knoten s

OUTPUT: Knotenmenge Y C V, die von s aus erreichbar ist,

Kantenmenge T C E, die die Erreichbarkeit sicherstellt

1. Sei R:={s}, Y:={s}, T:=0
6 WHILE (R#9) DO {
‘ 2.1. Wahle ve R
2.2. IF (es gibt kein we V\Y mit e={vw}cE) THEN
2.2.1. R:=R\{v}
2.3. ELSE {

2.3.1.Wdhle ein w € V\Y mit e={vw} € E

2.3.2.SetzeR:=Rufw}, Y:= Yuiw} T:=Tu{e}




| Algorithmus 3.7

INPUT: Graph G = (V,E), Knoten s

OUTPUT: Knotenmenge Y C V, die von s aus erreichbar ist,

Kantenmenge T C E, die die Erreichbarkeit sicherstellt

1. Sei R:={s}, Y:={s}, T:=0
6 WHILE (R#9) DO {
‘ 2.1. Wahle ve R
2.2. IF (es gibt kein we V\Y mit e={vw}cE) THEN
2.2.1. R:=R\{v}
2.3. ELSE {

2.3.1.Wdhle ein w € V\Y mit e={vw} € E

2.3.2.SetzeR:=Rufw}, Y:= Yuiw} T:=Tu{e}




| Algorithmus 3.7

INPUT: Graph G = (V,E), Knoten s

OUTPUT: Knotenmenge Y C V, die von s aus erreichbar ist,

Kantenmenge T C E, die die Erreichbarkeit sicherstellt

1. Sei R:={s}, Y:={s}, T:=0
6 WHILE (R#9) DO {
‘ 2.1. Wahle ve R
2.2. IF (es gibt kein we V\Y mit e={vw}cE) THEN
2.2.1. R:=R\{v}
2.3. ELSE {

2.3.1.Wdhle ein w € V\Y mit e={vw} € E

2.3.2.SetzeR:=Rufw}, Y:= Yuiw} T:=Tu{e}




| Algorithmus 3.7

INPUT: Graph G = (V,E), Knoten s

OUTPUT: Knotenmenge Y C V, die von s aus erreichbar ist,

Kantenmenge T C E, die die Erreichbarkeit sicherstellt

1. Sei R:={s}, Y:={s}, T:=0
6 WHILE (R#9) DO {
‘ 2.1. Wahle ve R
2.2. IF (es gibt kein we V\Y mit e={vw}cE) THEN
2.2.1. R:=R\{v}
2.3. ELSE {

2.3.1.Wdhle ein w € V\Y mit e={vw} € E

2.3.2.SetzeR:=Rufw}, Y:= Yuiw} T:=Tu{e}




| Algorithmus 3.7

INPUT: Graph G = (V,E), Knoten s

OUTPUT: Knotenmenge Y C V, die von s aus erreichbar ist,

Kantenmenge T C E, die die Erreichbarkeit sicherstellt

1. Sei R:={s}, Y:={s}, T:=0
6 WHILE (R#9) DO {
‘ 2.1. Wahle ve R
2.2. IF (es gibt kein we V\Y mit e={vw}cE) THEN
2.2.1. R:=R\{v}
2.3. ELSE {

2.3.1.Wdhle ein w € V\Y mit e={vw} € E

2.3.2.SetzeR:=Rufw}, Y:= Yuiw} T:=Tu{e}




| Algorithmus 3.7 |
INPUT:  Graph G = (VEE), Knoten s /U 1 Uz /03 /U 4

OUTPUT: Knotenmenge Y C V, die von s aus erreichbar ist,

Kantenmenge T C E, die die Erreichbarkeit sicherstellt O
1. Sei R:={s}, Y:={s}, T:=0
—)w WHILE (R#@) DO { “

2.1. Wdhle ve R
2.2. IF (es gibt kein we V\Y mit e={vw}cE) THEN S O U5 O
2.2.1. R:=R\{v}

2.3. ELSE {

2.3.1.Wdhle ein w € V\Y mit e={vw} € E

2.3.2.SetzeR:=Rufw}, Y:= Yuiw} T:=Tu{e}

s V1 (0 U3 U4 Us U7 Ug)

S U@VU] 05@' ?}Q@ U3 Vg @‘U] Vs V7 VU4 § V1 U5U7 U5 U4y X




| Algorithmus 3.7 |
INPUT:  Graph G = (VEE), Knoten s /U 1 Uz /03 /U 4

OUTPUT: Knotenmenge Y C V, die von s aus erreichbar ist,

Kantenmenge T C E, die die Erreichbarkeit sicherstellt O
1. Sei R:={s}, Y:={s}, T:=0
—)w WHILE (R#@) DO { “

2.1. Wdhle ve R
2.2. IF (es gibt kein we V\Y mit e={vw}cE) THEN S O U5 O
2.2.1. R:=R\{v}

2.3. ELSE {

2.3.1.Wdhle ein w € V\Y mit e={vw} € E

2.3.2.SetzeR:=Rufw}, Y:= Yuiw} T:=Tu{e}

s V1 (0 U3 U4 Us U7 Ug)

S U@VU] 05@' ?}Q@ U3 Vg @‘U] Vs V7 VU4 § V1 U5U7 U5 U4y X




| Algorithmus 3.7 |
INPUT:  Graph G = (VEE), Knoten s /U 1 Uz /03 /U 4

OUTPUT: Knotenmenge Y C V, die von s aus erreichbar ist,

Kantenmenge T C E, die die Erreichbarkeit sicherstellt O
1. Sei R:={s}, Y:={s}, T:=0
—)w WHILE (R#@) DO { “

2.1. Wdhle ve R
2.2. IF (es gibt kein we V\Y mit e={vw}cE) THEN S O U5 O
2.2.1. R:=R\{v}

2.3. ELSE {

2.3.1.Wdhle ein w € V\Y mit e={vw} € E

2.3.2.SetzeR:=Rufw}, Y:= Yuiw} T:=Tu{e}

s V1 (0 U3 U4 Us U7 Ug)

S U@VU] 05@' ?}Q@ U3 Vg @‘U] Vs V7 VU4 § V1 U5U7 U5 U4y X




| Algorithmus 3.7 |
INPUT:  Graph G = (VEE), Knoten s /U 1 Uz /03 /U 4

OUTPUT: Knotenmenge Y C V, die von s aus erreichbar ist,

Kantenmenge T C E, die die Erreichbarkeit sicherstellt O
1. Sei R:={s}, Y:={s}, T:=0
—)w WHILE (R#@) DO { “

2.1. Wdhle ve R
2.2. IF (es gibt kein we V\Y mit e={vw}cE) THEN S O U5 O
2.2.1. R:=R\{v} !‘{

2.3. ELSE {

2.3.1.Wdhle ein w € V\Y mit e={vw} € E

2.3.2.SetzeR:=Rufw}, Y:= Yuiw} T:=Tu{e}

S U@VU] 05@' ?}Q@ U3 Vg @‘U] Vs V7 VU4 § V1 U5U7 U5 U4y X




| Algorithmus 3.7 |
INPUT:  Graph G = (VEE), Knoten s /U 1 Uz /03 /U 4

OUTPUT: Knotenmenge Y C V, die von s aus erreichbar ist,

Kantenmenge T C E, die die Erreichbarkeit sicherstellt O
1. Sei R:={s}, Y:={s}, T:=0
—)w WHILE (R#@) DO { “

2.1. Wdhle ve R
2.2. IF (es gibt kein we V\Y mit e={vw}cE) THEN S O U5 O
2.2.1. R:=R\{v} !‘{

2.3. ELSE {

2.3.1.Wdhle ein w € V\Y mit e={vw} € E

2.3.2.SetzeR:=Rufw}, Y:= Yuiw} T:=Tu{e}

S U@VU] 05@' ?}Q@ U3 Vg @‘U] Vs V7 Vs Ug § V1 U5U7 U5 U4y X




| Algorithmus 3.7 |
INPUT:  Graph G = (VEE), Knoten s /U 1 Uz /03 /U 4

OUTPUT: Knotenmenge Y C V, die von s aus erreichbar ist,

Kantenmenge T C E, die die Erreichbarkeit sicherstellt O
1. Sei R:={s}, Y:={s}, T:=0
—)w WHILE (R#@) DO { “

2.1. Wdhle ve R
2.2. IF (es gibt kein we V\Y mit e={vw}cE) THEN S O U5 O
2.2.1. R:=R\{v} !‘{

2.3. ELSE {

2.3.1.Wdhle ein w € V\Y mit e={vw} € E

2.3.2.SetzeR:=Rufw}, Y:= Yuiw} T:=Tu{e}

S U@VU] 05@' ?}Q@ U3 Vg @‘U] Vs V7 Vs Ug § V1 U5U7 U5 U4y X




| Algorithmus 3.7 |
INPUT:  Graph G = (VEE), Knoten s /U 1 Uz /03 /U 4

OUTPUT: Knotenmenge Y C V, die von s aus erreichbar ist,

Kantenmenge T C E, die die Erreichbarkeit sicherstellt O
1. Sei R:={s}, Y:={s}, T:=0
—)w WHILE (R#@) DO { “

2.1. Wdhle ve R
2.2. IF (es gibt kein we V\Y mit e={vw}cE) THEN S O U5 O
2.2.1. R:=R\{v} !‘{

2.3. ELSE {

2.3.1.Wdhle ein w € V\Y mit e={vw} € E

2.3.2.SetzeR:=Rufw}, Y:= Yuiw} T:=Tu{e}

S U@VU] 05@' ?}Q@ U3 Vg @‘U] Vs V7 Vs Ug § V1 U5U7 U5 U4y X




Algorithmus 3.7

INPUT:

OUTPUT:

Graph G = (V,E), Knoten s

Knotenmenge Y C V, die von s aus erreichbar ist,

Kantenmenge T C E, die die Erreichbarkeit sicherstellt O

1. Sei R:={s}, Y:={s}, T:=0

—), WHILE (R#@) DO { “

2.1. Wadhle ve R

2.2. IF (es gibt kein we V\Y mit e={v,w}cE) THEN S O U5 ‘O}

2.2.1. R:=R\{v}

2.3. ELSE { U6

2.3.1.Wdhle ein w € V\Y mit e={vw} € E ‘

2.3.2.SetzeR:=Rufw}, Y:= Yuiw} T:=Tu{e}

s U1 V9 U3 Uyq Us Vg U7 @

S U@VU] 05@' ?}Q@ U3 Vg @‘U] Vs V7 Vs Ug § V1 U5U7 U5 U4y X




Algorithmus 3.7

INPUT: Graph G = (V,E), Knoten s U 1 U2 vg U4
OUTPUT: Knotenmenge Y C V, die von s aus erreichbar ist,
Kantenmenge T C E, die die Erreichbarkeit sicherstellt O
1. Sei R:={s}, Y:={s}, T:=0
6 WHILE (R#9) DO { “

2.1. Wadhle ve R

2.2. IF (es gibt kein we V\Y mit e={vw}cE) THEN S O U5 O
2.2.1. R:=R\{v} !‘{

2.3. ELSE {

2.3.1.Wdhle ein w € V\Y mit e={vw} € E

2.3.2.SetzeR:=Rufw}, Y:= Yuiw} T:=Tu{e}

s U1 V2 U3 Uyg Us Vg U7 @

S U@VU] 05@' ?}Q@ U3 Vg @‘U] Vs V7 Vs Ug § V1 U5U7 U5 U4y X




Algorithmus 3.7

INPUT: Graph G = (V,E), Knoten s U 1 U2 vg U4
OUTPUT: Knotenmenge Y C V, die von s aus erreichbar ist,
Kantenmenge T C E, die die Erreichbarkeit sicherstellt O
1. Sei R:={s}, Y:={s}, T:=0
6 WHILE (R#9) DO { “

2.1. Wahle ve R
2.2. IF (es gibt kein we V\Y mit e={vw}cE) THEN S O U5 O

2.2.1. R:=R\{v}
2.3. ELSE {

2.3.1.Wdhle ein w € V\Y mit e={vw} € E

2.3.2.SetzeR:=Rufw}, Y:= Yuiw} T:=Tu{e}

Ve U7 Ug)

S U@VU] 05@' ?}Q@ U3 Vg @‘U] Vs V7 Vs Ug § V1 U5U7 U5 U4y X




Algorithmus 3.7

INPUT: Graph G = (V,E), Knoten s U 1 U2 vg U4
OUTPUT: Knotenmenge Y C V, die von s aus erreichbar ist,
Kantenmenge T C E, die die Erreichbarkeit sicherstellt O
1. Sei R:={s}, Y:={s}, T:=0
6 WHILE (R#9) DO { “

2.1. Wahle ve R
2.2. IF (es gibt kein we V\Y mit e={vw}cE) THEN S O U5 O

2.2.1. R:=R\{v}
2.3. ELSE {

2.3.1.Wdhle ein w € V\Y mit e={vw} € E

2.3.2.SetzeR:=Rufw}, Y:= Yuiw} T:=Tu{e}

Ve U7 Ug)

S U@VU] 05@' ?}Q@ U3 Vg @‘U] Vs V7 Vs Ug § V1 U5U7 U5 U4y X




| Algorithmus 3.7 |
INPUT: Graph G = (VE), Knotfen s U 1 U2 vg v4

OUTPUT: Knotenmenge Y C V, die von s aus erreichbar ist,

Kantenmenge T C E, die die Erreichbarkeit sicherstellt O

1. Sei R:={s}, Y:={s}, T:=0

—), WHILE (R#@) DO { “

2.1. Wadhle ve R

2.2. IF (es gibt kein we V\Y mit e={vw}cE) THEN S O U5 O

2.2.1. R:=R\{v}

2.3. ELSE { U6

2.3.1.Wdhle ein w € V\Y mit e={vw} € E ‘

2.3.2.SetzeR:=Rufw}, Y:= Yuiw} T:=Tu{e}

s U1 V9 U3 Uyq Us Vg U7 @

S U@VU] 05@'?}2@ V3 Vg @'ﬂ] Vs V7 Vg Ug § V1 UsURUT Ug V4 X




| Algorithmus 3.7 |
INPUT: Graph G = (VE), Knotfen s U 1 U2 vg v4

OUTPUT: Knotenmenge Y C V, die von s aus erreichbar ist,

Kantenmenge T C E, die die Erreichbarkeit sicherstellt O

1. Sei R:={s}, Y:={s}, T:=0

—), WHILE (R#@) DO { “

2.1. Wadhle ve R

2.2. IF (es gibt kein we V\Y mit e={vw}cE) THEN S O U5 O

2.2.1. R:=R\{v}

2.3. ELSE { U6

2.3.1.Wdhle ein w € V\Y mit e={vw} € E ‘

2.3.2.SetzeR:=Rufw}, Y:= Yuiw} T:=Tu{e}

s U1 (%) U3 Uyq Us Vg U7

S U@VU] 05@'?}2@ V3 Vg @'ﬂ] Vs V7 Vg Ug § V1 UsURUT Ug V4 X




| Algorithmus 3.7 |
INPUT: Graph G = (VE), Knotfen s U 1 U2 vg v4

OUTPUT: Knotenmenge Y C V, die von s aus erreichbar ist,

Kantenmenge T C E, die die Erreichbarkeit sicherstellt O

1. Sei R:={s}, Y:={s}, T:=0

—), WHILE (R#@) DO { “

2.1. Wadhle ve R

2.2. IF (es gibt kein we V\Y mit e={vw}cE) THEN S O U5 O

2.2.1. R:=R\{v}

2.3. ELSE { U6

2.3.1.Wdhle ein w € V\Y mit e={vw} € E ‘

2.3.2.SetzeR:=Rufw}, Y:= Yuiw} T:=Tu{e}

s U1 (%) U3 Uyq Us Vg U7

S U@VU] 05@'?}2@ V3 Vg @'ﬂ] Vs V7 Vg Ug § V1 UsURUT Ug Vg X




| Algorithmus 3.7 |
INPUT: Graph G = (VE), Knotfen s U 1 U2 vg v4

OUTPUT: Knotenmenge Y C V, die von s aus erreichbar ist,

Kantenmenge T C E, die die Erreichbarkeit sicherstellt O

1. Sei R:={s}, Y:={s}, T:=0

—), WHILE (R#@) DO { “

2.1. Wadhle ve R

2.2. IF (es gibt kein we V\Y mit e={vw}cE) THEN S O U5 O

2.2.1. R:=R\{v}

2.3. ELSE { U6

2.3.1.Wdhle ein w € V\Y mit e={vw} € E ‘

2.3.2.SetzeR:=Rufw}, Y:= Yuiw} T:=Tu{e}

s U1 (%) U3 Uyq Us Vg U7

S U@VU] 05@'?}2@ V3 Vg @'ﬂ] Vs V7 Vg Ug § V1 UsURUT Ug Vg X




| Algorithmus 3.7 |
INPUT: Graph G = (VE), Knotfen s U 1 U2 vg v4

OUTPUT: Knotenmenge Y C V, die von s aus erreichbar ist,

Kantenmenge T C E, die die Erreichbarkeit sicherstellt O

1. Sei R:={s}, Y:={s}, T:=0

6 WHILE (R#®) DO § “

2.1. Wadhle ve R

2.2. IF (es gibt kein we V\Y mit e={vw}cE) THEN S O U5 O

2.2.1. R:=R\{v}

2.3. ELSE { U6

2.3.1.Wdhle ein w € V\Y mit e={vw} € E ‘

2.3.2.SetzeR:=Rufw}, Y:= Yuiw} T:=Tu{e}

s U1 (%) U3 Uyq Us Vg U7

S U@VU] 05@'?}2@ V3 Vg @'ﬂ] Vs V7 Vs Ug § V1 UsURUT Us U4 X




| Algorithmus 3.7 |
INPUT: Graph G = (VE), Knotfen s U 1 U2 vg v4

OUTPUT: Knotenmenge Y C V, die von s aus erreichbar ist,

Kantenmenge T C E, die die Erreichbarkeit sicherstellt O

1. Sei R:={s}, Y:={s}, T:=0

—), WHILE (R#@) DO { “

2.1. Wadhle ve R

2.2. IF (es gibt kein we V\Y mit e={vw}cE) THEN S O U5 O

2.2.1. R:=R\{v}

2.3. ELSE { U6

2.3.1.Wdhle ein w € V\Y mit e={vw} € E ‘

2.3.2.SetzeR:=Rufw}, Y:= Yuiw} T:=Tu{e}

s U1 (%) U3 Uyq Us Vg U7

S U@VU] 05@'?}2@ V3 Vg @'ﬂ] Vs V7 Vg Ug § V1 UsURUT Ug V4 X




| Algorithmus 3.7 |
INPUT: Graph G = (VE), Knotfen s U 1 U2 vg v4

OUTPUT: Knotenmenge Y C V, die von s aus erreichbar ist,

Kantenmenge T C E, die die Erreichbarkeit sicherstellt O

1. Sei R:={s}, Y:={s}, T:=0

—), WHILE (R#@) DO { “

2.1. Wadhle ve R

2.2. IF (es gibt kein we V\Y mit e={vw}cE) THEN S O U5 O

2.2.1. R:=R\{v}

2.3. ELSE { U6

2.3.1.Wdhle ein w € V\Y mit e={vw} € E ‘

2.3.2.SetzeR:=Rufw}, Y:= Yuiw} T:=Tu{e}

s U1 (%) U3 Uyq Us Vg U7

S U@VU] 05@'?}2@ V3 Vg @'ﬂ] Vs V7 Vg Ug § V1 UsURUT Ug V4 X




| Algorithmus 3.7 |
INPUT: Graph G = (VE), Knotfen s U 1 U2 vg v4

OUTPUT: Knotenmenge Y C V, die von s aus erreichbar ist,

Kantenmenge T C E, die die Erreichbarkeit sicherstellt O

1. Sei R:={s}, Y:={s}, T:=0

—), WHILE (R#@) DO { “

2.1. Wadhle ve R

2.2. IF (es gibt kein we V\Y mit e={vw}cE) THEN S O U5 O

2.2.1. R:=R\{v}

2.3. ELSE { U6

2.3.1.Wdhle ein w € V\Y mit e={vw} € E ‘

2.3.2.SetzeR:=Rufw}, Y:= Yuiw} T:=Tu{e}

s U1 (%, U3 Uyg Us Ve U7 VS

S U@VU] 05@'?}2@ V3 Vg @'ﬂ] Vs V7 Vg Ug § V1 UsURUT Ug V4 X




| Algorithmus 3.7 |
INPUT: Graph G = (VE), Knotfen s U 1 U2 vg v4

OUTPUT: Knotenmenge Y C V, die von s aus erreichbar ist,

Kantenmenge T C E, die die Erreichbarkeit sicherstellt O

1. Sei R:={s}, Y:={s}, T:=0

—), WHILE (R#@) DO { “

2.1. Wadhle ve R

2.2. IF (es gibt kein we V\Y mit e={vw}cE) THEN S O U5 O

2.2.1. R:=R\{v}

2.3. ELSE { U6

2.3.1.Wdhle ein w € V\Y mit e={vw} € E ‘

2.3.2.SetzeR:=Rufw}, Y:= Yuiw} T:=Tu{e}

s U1 (%, U3 Uyg Us Ve U7 VS

S U@VU] 05@'?}2@ V3 Vg @'ﬂ] Vs V7 Vg Ug § V1 UsURUT Ug V4 X




| Algorithmus 3.7 |
INPUT: Graph G = (VE), Knotfen s U 1 U2 vg v4

OUTPUT: Knotenmenge Y C V, die von s aus erreichbar ist,

Kantenmenge T C E, die die Erreichbarkeit sicherstellt O

1. Sei R:={s}, Y:={s}, T:=0

—), WHILE (R#@) DO { “

2.1. Wadhle ve R

2.2. IF (es gibt kein we V\Y mit e={vw}cE) THEN S O U5 O

2.2.1. R:=R\{v}

2.3. ELSE { U6

2.3.1.Wdhle ein w € V\Y mit e={vw} € E ‘

2.3.2.SetzeR:=Rufw}, Y:= Yuiw} T:=Tu{e}

s U1 (%, U3 Uyg Us Ve U7 VS

S U@VU] 05@'?}2@ V3 Vg @'ﬂ] Vs V7 Vg Ug § V1 UsURUT Ug V4 X




| Algorithmus 3.7 |
INPUT: Graph G = (VE), Knotfen s U 1 U2 vg v4

OUTPUT: Knotenmenge Y C V, die von s aus erreichbar ist,

Kantenmenge T C E, die die Erreichbarkeit sicherstellt O

1. Sei R:={s}, Y:={s}, T:=0
2. WHILE (R#®) DO { “
2.1. Wahle ve R

2.2. IF (es gibt kein we V\Y mit e={vw}cE) THEN S O U5 O

2.2.1. R:=R\{v}

2.3. ELSE { U6

2.3.1.Wdhle ein w € V\Y mit e={vw} € E ‘

2.3.2.SetzeR:=Rufw}, Y:= Yuiw} T:=Tu{e}

s U1 (%, U3 Uyg Us Ve U7 VS

S U@VU] 05@'?}2@ V3 Vg @'ﬂ] Vs V7 Vg Ug § V1 UsURUT Ug V4 X




J

Der Gmrloeﬂ ‘QQ&‘A("M[#IMUI .7 I;.CI)( Seh Ne,) :mfleme.q[,‘ereq/
le ket =~ ()furm)

duss

Algorithmus 3.7

INPUT: Graph G = (V,E), Knoten s

OUTPUT: Knotenmenge Y C V, die von s aus erreichbar isf,

Kantenmenge T C E, die die Erreichbarkeit sicherstellt

1. Sei R:={s}, Y:={s}, T:=0
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2. WHILE (R#@) DO {

2.1. Wadhle ve R
2.2. IF (es gibt kein we V\Y mit e={v,w}cE) THEN

2.2.1. R:=R\{v} i s e

2.3. ELSE { —

2.3.L.Wihle ein we S ,Ul /02 ’U3 ’U4 ’U5 ’U6 ’U7 ’08
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2.3.2. Setze R := R
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