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INPUT: Graph G = (V,E), Knoten s

OUTPUT: Knotenmenge Y C V, die von s aus erreichbar isf,

7%

7

i
3
R
%
2
i
i
2.
R
¥
2
=t
i3
S
R
2
2
i
4
i
it
L
4 |
{
2
i3
2
*
id
3
T3
R
2
e
.2

&)

-

//

e

........ A T I, ETEUETETETEETETEEEETETE.. S

"

%




%
:

vc-¢~¢~~co>aot~&, A e L PR AT T Y Y Y T A P L T R AL RN
NS g NP N PN i N PN NG NG N PN ING i NP 0 N

INPUT: Graph G = (V,E), Knoten s
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Kantenmenge T C E, die die Erreichbarkeit sicherstellt
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INPUT: Graph G = (V,E), Knoten s

OUTPUT: Knotenmenge Y C V, die von s aus erreichbar isf,
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Kantenmenge T C E, die die Erreichbarkeit sicherstellt

Sei R:={s}, Y:={s}, T:=0
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INPUT: Graph G = (V,E), Knoten s
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Kantenmenge T C E, die die Erreichbarkeit sicherstellt
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INPUT: Graph G = (V,E), Knoten s
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OUTPUT: Knotenmenge Y C V, die von s aus erreichbar isf,
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Sei R:={s}, Y:={s}, T:=0
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INPUT: Graph G = (V,E), Knoten s
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OUTPUT: Knotenmenge Y C V, die von s aus erreichbar isf,
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Kantenmenge T C E, die die Erreichbarkeit sicherstellt

wH,

Sei R:={s}, Y:={s}, T:=0
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. WHILE (R#@) DO {

2.1. Wahle ve R
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Kantenmenge T C E, die die Erreichbarkeit sicherstellt
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INPUT: Graph G = (V,E), Knoten s
OUTPUT: Knotenmenge Y C V, die von s aus erreichbar isf,

Kantenmenge T C E, die die Erreichbarkeit sicherstellt

Sei R:={s}, Y:={s}, T:=0
. WHILE (R+®) DO {
2.1. Wahle ve R
2.2. IF (es gibt kein we V\Y mit e={v,wjcE) THEN
2.2.1. R:=R\{v}

2.3. ELSE {
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INPUT: Graph G = (V,E), Knoten s
OUTPUT: Knotenmenge Y C V, die von s aus erreichbar isf,

Kantenmenge T C E, die die Erreichbarkeit sicherstellt

Sei R:={s}, Y:={s}, T:=0
. WHILE (R+®) DO {
2.1. Wahle ve R
2.2. IF (es gibt kein we V\Y mit e={v,wjcE) THEN
2.2.1. R:=R\{v}
2.3. ELSE {

2.3.1.Wabhle ein w € V\Y mit e={vw} € E
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Algorithwmus 3.7

INPUT: Graph G = (V,E), Knoten s
OUTPUT: Knotenmenge Y C V, die von s aus erreichbar ist,

Kantenmenge T C E, die die Erreichbarkeit sicherstellt

Sei R:={s}, Y:={s}, T:=0
WHILE (R+®) DO {
2.1. Wahle ve R
2.2. IF (es gibt kein we V\Y mit e={v,wjcE) THEN
2.2.1. R:=R\{v}
2.3. ELSE §
2.3.1.Wahle ein w € V\Y mit e={v,w} € E

2.3.2. Setze R:=Rufw},Y:= Yuifw} T:=Tu{e}
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INPUT: Graph G = (V,E), Knoten s
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INPUT: Graph G = (V,E), Knoten s
OUTPUT: Knotenmenge Y C V, die von s aus erreichbar ist,
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Algorithwmus 3.7

INPUT: Graph G = (V,E), Knoten s
OUTPUT: Knotenmenge Y C V, die von s aus erreichbar ist,

Kantenmenge T C E, die die Erreichbarkeit sicherstellt

1. Sei R:={s}, Y:={s}, T:=0
2. WHILE (R#@) DO {
2.1. Wahle ve R
2.2. IF (es gibt kein we V\Y mit e={v,wjcE) THEN
2.2.1. R:=R\{v}
2.3. ELSE {
2.3.1.Wahle ein w € V\Y mit e={v,w} € E
2.3.2. Setze R:=Rufw},Y:= Yuifw} T:=Tu{e}

}

3. STOP




Algorithwmus 3.7

INPUT: Graph G = (V,E), Knoten s
OUTPUT: Knotenmenge Y C V, die von s aus erreichbar ist,

Kantenmenge T C E, die die Erreichbarkeit sicherstellt

1. Sei R:={s}, Y:={s}, T:=0
2. WHILE (R#@) DO {
2.2. IF (es gibt kein we V\Y mit e={v,wjcE) THEN
2.2.1. R:=R\{v}
2.3. ELSE {
2.3.1.Wahle ein w € V\Y mit e={v,w} € E
2.3.2. Setze R:=Rufw},Y:= Yuifw} T:=Tu{e}

}

3. STOP
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Satz 3.8. Der Algorithmus 3.7 ist
(1) endlich

(2) korrekt.
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Algorithmus 3.7

INPUT: Graph G = (V,E), Knoten s
OUTPUT: Knotenmenge Y C V, die von s aus erreichbar ist,

Kantenmenge T C E, die die Erreichbarkeit sicherstellt

1. Sei R:={s}, Y:={s}, T:=0
2. WHILE (R#@) DO {
2.1. Wahle ve R
2.2. IF (es gibt kein we V\Y mit e={v,wjcE) THEN
2.2.1. R:=R\{v}
2.3. ELSE {
2.3.1.Wahle ein w € V\Y mit e={v,w} € E
2.3.2. Setze R:=Rufw},Y:= Yuifw} T:=Tu{e}

}

3. STOP
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Algorithwmus 3.7

INPUT: Graph G = (V,E), Knoten s
OUTPUT: Knotenmenge Y C V, die von s aus erreichbar ist,

Kantenmenge T C E, die die Erreichbarkeit sicherstellt

1. Sei R:={s}, Y:={s}, T:=0
2. WHILE (R#@) DO {
2.2. IF (es gibt kein we V\Y mit e={v,wjcE) THEN
2.2.1. R:=R\{v}
2.3. ELSE {
2.3.1.Wahle ein w € V\Y mit e={v,w} € E
2.3.2. Setze R:=Rufw},Y:= Yuifw} T:=Tu{e}

}

3. STOP
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A WEBCOMIC OF ROMANCE,
X ( SARCASM, MATH, AND LANGUAGE.

HOME- ORGANIZATION TiP:
JUST GIVE UP
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Algorithmus




| get the job done.
What the hell do you
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Algorithmus
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| get the job done. CAN YOU MAKE IT

What the hell do you WITHOUT KILLING
want? YOURSELF?

Algorithmus DATENSTRUKTUR
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Mehr demnachst!
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