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Labyrinth Games (IBR Algorithmik)

Wir bieten:

• Entwicklung eines Spiels!

• Raum für Kreativität

Wir suchen

• 2 Teams à 4

• Javaprogrammierer [jeder muss programmieren]

• Kreative Köpfe (Leveldesign)

• Kreative Köpfe (weitere Spielmodi)

Homepage: http://www.ibr.cs.tu-bs.de/courses/ss14/sep-alg/

Fragen? http://www.ibr.cs.tu-bs.de/users/sfriedr/

http://processing.org/exhibition/

+
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