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Lob


 

Pünktliche Abgabe


 
Ich habe das Gefühl ihr seid gut im Zeitplan
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Projektplan
Aufgabe Organisatorisches Gruppeneinteilung

Phase Beschreibung Termin

1 1. Iteration 06.05.2010

2 Zwischenpräsentation 20.05.2010

2 2. Iteration 10.06.2010

3 3. Iteration 08.07.2010

4 Abschlusspräsentation 15.07.2010

(alles Donnerstage)
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Präsentationen


 

YAM


 
Gruppe 2
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Zu den Dokumenten


 

90% Doxygen macht zwar viel Doku aber nicht viel ‚Entwurf‘


 

Die schönen Diagramme aus dem Grobentwurf hätt‘ ich doch 
noch gern


 

State-Chart


 

Sequenzdiagramm


 

Kompononetendiagramm


 

Architektur genauer Darstellen


 



 

 


 


 

 
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Schnittstellen


 

Was ist mit der gemeinsamen Arbeit an den 
Schnittstellen?
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SVN-Stats

#Commits by user - YAM #Commits by user - Gruppe 2
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Objektorientierung


 

Feinere Modellierung wünschenswert


 

Siehe Flipchart
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Projektmanagement Feedback


 

Projektmanagement Feedback
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Zwischenpräsentation


 

20. Mai, 16:45 - 18:15, PK 11.1


 
24 Gruppen vortragen  pro Gruppe 3 Minuten (+ eine 
kurze Umbauzeit)


 

Präsentationslaptop steht zur Verfügung, mit Powerpoint 
2003 und 2007. 


 

Deadline für das Einreichen von Folien per E-Mail ist am 
selben Tag um 12 Uhr 


 

oder USB-Key


 

oder eigene Rechner


 
Inhalte der Präsentation sind:


 

Ziel und Inhalte des Projektes sowie der 1. Iteration


 

Präsentation der bisherigen Ergebnisse, u.a. des Prototypen


 

Projektstatus: grün, gelb oder rot?


 
Vorstellung von heute recyceln?
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Nächste Termin


 

19.05.2010, 12:00 Uhr, Abgabe Folien Zwischenpräsentation


 
20.05.2010, 16:45 Uhr, Zwischenpräsentation, PK11.1


 

09.06.2010, 12:00 Uhr, Abgabe Iteration 2


 
10.06.2010, Ende Iteration 2


 

10.06.2010, 15:00 Uhr, Gruppentreffen, IZ105
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Nächste Termin

Fragen?

Nächstes Treffen, 10.06.2010, 15:00 Uhr
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