
VALIDIERUNGSPHASE
GRUPPE ECAR



GGETESTETE KOMPONENTEN

Bilderkennung
Positionierung
FahrstrategieFahrstrategie
Gesamttest



GGETESTETE FUNKTIONEN

SearchBall
Position
Divide
VisitedWay
Li OfSi hLineOfSight
Angle
M E l dMapExplored
GoalCell
DecideAngleDecideAngle
DecideSegment
IsNewIsNew



NICHTGETESTETE FUNKTIONEN

Gets
Sets



VVORGEHEN

Methoden auf  korrekte Ein-und 
A b fAusgabewerten prüfen

Labyrinthy
Simulator
M d ll h f hModellversuchsfahrzeug



SSEARCHBALL

Eingabe: Entfernung 1 5 mEingabe: Entfernung 1,5 m
Ausgabe: Ball found: 1
E b i B ll kErgebnis: Ball erkannt trotz 
Störfaktoren



SSEARCHBALL

Eingabe: Entfernung 1 2 mEingabe: Entfernung 1,2 m
Ausgabe: Ball found: 1
E b i B ll kErgebnis: Ball erkannt trotz 
Störfaktoren



SSEARCHBALL

Eingabe: Entfernung 0 9 mEingabe: Entfernung 0,9 m
Ausgabe: Ball found: 1
E b i B ll kErgebnis: Ball erkannt trotz 
Störfaktoren



SSEARCHBALL

Eingabe: Entfernung 1,8 mg g ,
Ausgabe: Ball found: 0
Ergebnis: Ball nichtErgebnis: Ball nicht 
erkannt

Fazit: Der Ball wird aus einer EntfernungFazit: Der Ball wird aus einer Entfernung 
bis zu 1,5 m erkannt.



SSEARCHBALL

Eingabe: Entfernung 1,3 mg g ,
Ausgabe: Ball found: 1
Ergebnis: Ein kreisförmigesErgebnis: Ein kreisförmiges 
Objekt wird als Ball erkannt

Lösung: Das Zielobjekt immer annähernLösung: Das Zielobjekt immer annähern, 
neue Pics erzeugen, zentrieren bis der Ball 

k i derkannt wird.



ERGEBNIS

Softwaresystem Ecar ist funktionsfähig
T fäll i Si l f l i hTestfälle mit Simulator erfolgreich
Alle Anforderungen soweit erfülltg



Vi l D k fü diVielen Dank für die 
Aufmerksamkeit


